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Geosi

1 Einleitun g
1.1 Kurzbeschreibung

Das Programmsystem Ge@DDHlient zur Auswertung von vollcodierten Messungen. Unter gellc
dierter Messung versteht man die Vermessung von Naturbestanden mit Htiée €odierung der
Messpunkte ohne Erstellung von Feldskizzen. Mit Hilfe der den Messpunkten zugewiesenen Codes
erfolgt in der CABGrafik die automatisierte Erstellung von Linien, Symbolen und begleitender Da
stellung je nach Thematik.

Vorteile
1 Reduzierungles Vermessungstrupps auf zwei Personen

9 Automatische Linienverbindung in der Grafik (Reduktion desExiizraufwandes)
9 Logistisch einfaches Messsystem
I Reduktion des Zeitaufwandes

1.2 Geosi Produktfamili e

Geosi VERM
Software fur geodéatische Berechnungamrm aus Messdaten von Tachymetern, @®8pfangern

usw. Koordinaten zu erzeugen. Eine detaillierte Beschreibung des Produkts befindet sich in der Geosi
Hilfe Abschnitt Geosi VERM.

Geosi PLAN
CADApplikation fiir AutoCAD / BricsCAD zur Erstellung digitaler Veungspléane. Eine detaillierte

Beschreibung des Produkts befindet sich in der Gddf@ Abschnitt Geosi PLAN 3.

Geosi CODE
Erweiterung zu Geosi PLAN um liniencodierte Aufnahmen aus Geosi VERM im CAD darzustellen. Ge

si PLAN ohne Zusatzprodukt Geosi CCidR Kufnahmen aus Geosi VERM als Punktwolke im CAD
darstellen.

Dieses Handbuch beschéftigt sich mit der Ubernahme lirsencodierten Aufnahmen aus Geosi
VERM mithilfe von Geosi CODE ins CAD.

GeosiFIELD
Ist eine Erweiterung von GedSODE, welche mittelsiner Funkverbindung zwischen TabieE und

Tachymeter oder GNSSnpfanger (Controller) und der entsprechenden Schnittstelle zum- CAD
Programm die codierten Messpini S Ay o 9 OK (i dteft. AEiné unrditvelbaFeABRabiturig | NJ
der aufgenommenen Dateam TabletPCist damit wahrend der Messung im Feld méglich. Abfna

me und Feldvergleich kénnen somit in einem Arbeitsschritt erledigt werden.

1.3 Das Messsystem

Im System Geo€LODE (Geo&IED) werden meist zwei oder dreistellige numerische oder alph
numeriche Codes verwendet. Jeder Messpunkt kann einen oder mehrere Codes enthalten (sog
nannter Multicode), wodurch bei Linienobjekten eine Knotenbildung erfolgt. Die Anzahl der einem
Messpunkt zugewiesenen Codes kann beliebig sein, hangt aber im Allgemeinevevom@ssung-
instrument ab. Im Messsystem werden sogenannte Objektmodi vordefiniert, welche die Auspragung
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bzw. die Geometrie der Linienobjekte bestimmen (z.B.: Objektim@dusSuche einen Messpunkt
innerhalb einer vordefinierten Toleranz, und wenn gefundemsichnedie Linie vom gefundenen
Punkt weg (indirekte Knotenbildung)m Abschnit4.2 LINIENBEZOGENBBJEKTMOD(S. 23) werden

die einzlnen Objektmodi und deren Verhalten anhand von kurzen Beispielen veranschaulicht und
erklart.

Import -Schnittstellen zum CAD
Bei GeosCODE erfolgt der Import der Koordinaten mit Messcode und sonstiger Information direkt

aus GeosVERM. Die Reihenfolge dglesspunktewird nach der Messreihenfolge laut Geosi VERM
Messdatenimport definiert (interner Z&ahler fir die Messreihenfolge). Ist die Messreihenfolge nicht
gegebensowird nach é&r Punkthummer sortiert.

Bei GeosiFIELD werden mittels einer Funkverbindurwischen TablePC und Tachymeter oder
GNS<Empfanger (Controller) und der entsprechenden Schnittstelle zumREd@amm die codie
G§Sy aSaaldzy{aGS ljdad arx Ay a9OKGT SAGa IANI FAEAOK RI NE

Die Auswertun g
Geosi CODE interpretiert liniencodierte Aufnahmeanofidinaten mit Messcodeaus Geosi VERM

anhand der in Geosi PLAN konfigurierten Objekte stadlt die Aufnahme im CAldar. Folgende
Geosi PLAN Konfigurationen sind dabei zu beachten:

Tabelle Codierung (PntToPlan)
Stellt die Verbindung zwischen Geosi VBR&4scode und GeoBILAN3 Objekt darBei den Linie-
objekten werden die Zielebene und die Art des Messpunktsymboles definiert. Bei den Symiolobje
ten werden die Zielebene, Messpunktsymbol und die darstellungsbezogenen Parameter (Anzahl der
Messpunkte (43), Rotationsoffset, Skalierungsfaktoren, Verschiebungsfaktoren) festgelegt.

Eine detaillierteBeschrdiung befindet sich in der Geeadilfe AbschnittGEOSIPLAN3 / EINSTELLN-
GENK X KABELLEODIERUNG

Tabelle Aussehen der Objekte (CfgLinSym)
Hier wird d& Aussehen der GeoBiLAN3 Objekte im CAD bestimnfiLayernamen, Blocknamen,
usw.).

Eine detaillierteBeschreibung befindet sich in der Gebliife AbschnittGEOSIPLAN3 / EINSTELLN-
GENK X KABELLAAUSSEHEN DEDBJEKTE

Tabelle Linienbegleitende Symbole
In dieserTabelle konnen jedem Linienobjekt Parallellinien, blegleitende Symboleugewiesen
werden, welche direkt im Zuge der Avestung erstellt werden (Heckensymbole, Einfriedungama
ern, usw).

Eine detaillierteBeschreibung befindet sich in der Gebldfe AbschnittGEOSIPLAN3 / EINSTELLN-
GENK X IKNIENBEGLEITENSEMBOLE

Das Ergebnis
Bei GeosCODE erhélt man als Ergebnis in der jeweiligen-Gralk einen Rohplan, welcher sofort

fur den Feldvergleich verwendet werden kann, und welcher mit relggngem CARAufwand in
den endgultigen Plan weiterverarbeiteterden kann
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Durch die Echtzeitdarstellung in Ge¢4ELD wird diese Position eingespart, da das Messergebnis
direkt vor Ort dargestellt wird und dadurch sofort Uberprift bzw. korrigiert weréann.

1.4 Das Codiersystem

Das Programmmodul GedSODE (Ged&IELD) setzt eine vollcodierte Vermessung grafisch eim. J

des Objekt (z.B. StraRBenrand, Kanaldeckel usw.) wird durch einendeébderter Langebeschre-

ben. Die Codelange wie auch die Codes Wit ¢ sind frei konfigurierbar, jedoch darf es zu keinen
Uberschneidungen kommen. Grundsatzlich ist die Codelange unbegrenzt wahlbar. Sie muss jedoch in
der Konfiguration fix eingestellt werden (siehe AbschBitt: CODELANGHS.16)). Eine Mischung ist

daher nicht méglich! In der Praxis werden meisb@er 3-stellige Codierungen verwendet.

Mehrere sothe Codes kdnnen zu einem sogenanntélticode zusammengefugt werden (Meh
fachcodierung). Sie kénnen beliebige alphanumerische Werte annehmen und die Anzahl der zu e
nem Multicode zusammenfugbaren Codedhisliebig In der Praxis ist die Anzahl meist aufgrund des
Vermessungsinstruments beséimkt.

Bei pdem Symbolobjekkbnnenbis zuzehnZusatzinformationerinterlegt werden welche als &
tributtextwerte ins CADIbernommen werden konneifz.B.: Bezeichnungen, HausnummernaStr
Bennamen, usw.Diese zehn Zusatzinformationen kénnen bei Betader Konfiguration auf bedt
big viele Zusatzinformationen erweitert werden, in der Praxis hatjedbchgezeigt, dass-20 -
satzinformationen véllig ausreichen.

Es werderdrei Objekttypen unterschieden:

9 Linienobjekt:
Besteht aus beliebig vielen Puektgleichen Codes
1 Symbolobjekt:
Besteht aus ein bis drei Punkten gleichen Co8&swerden in-lbis 3PunkiSymbole eingeteilt:
A 1-PunktSymbol z.B. Schacht rund, usw.
Symbol wird am Messpunkt nordgerichtet eingefiigt.
Bei einem runden Schacht fungidatispielsweise der Mittelpunkt des Schachtes als svies

punkt.
A 2-PunktObijekt: z.B. Schacht eckig (Mitte, Ausdehnung), Schacht eckig (diag.), usw.
A 3-PunktObijekt: z.B. Schacht eckig, Schaltkasten, usw.

Ein eckiger Schacht kann aber ebenfalls mit drei Mesgsponkermessen werden. Die ®r
ten beiden Messpunkte geben die Lage, Ausrichtung und die Lange an, der dritte die Tiefe
des 3PunktObjektes (laut Konfiguration).
1 Komplexes Objekt
Es besteht aus mehreren verschiedenen Linien oder Blocken. Dazu werderTabd#e CfgLin
{@8Y YSKNBNBE 9AYUNNIS dzy i SNJI SHilf¢ SogchrittBEos®PSANS & 3 NIzL.
/ EINSTELLUNGBN X KABELLEAUSSEHEN DEPBJEKTE

AuRerdem gibt es die Moglichkeit alen Hauptode einen sogenannteisubcodeanzuhangen. Dies
wird mit dem Subcoddrennzeichersiehe Konfiguratiom z.B.c a a A ) sizdhiplisiert

(V)
Q¢
(@
A
N
[at]

9 1T . & /-2RSX am$io NdzZRS mPd ho SN
9 1T &. & /-2RSX am$1o NdzZRS wd hoSN

w
Q)¢
O
A
No
[e]
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Bei einer Mehrfachcodierun{Multicode) muss darauf geachtet werden, dass falls aufeaiCode
mit Subcodeein weiterer Messade folgt, dieser mit einem CodebloGkennzeichendiehe Konfig-
raton ¢ z.B™m™ o SSNJ S ge®drd Werden muss. Ansonsten kann dasglamm die beiden
Codes nicht unterscheiden. Bei den einfacl@odes ohne Sulodle ist dies hingegemicht notwen-
dig. Das Codeblock wie auch das Subcodaennzeichenkdnnenin der Konfiguration von Geosi
CODE festgelegt ween (sehe Abschnitt3.1 KONFIGURATION ANPASISETRENNZEICHENKS.17)). Sie
dirfen jedoch nicht tbereinstimmen, sonst kann es zu Fehlern in der Auswertung kommen.

Zur Auswertung kommt immer die Kombinatiaus Hauptund SubcodeWie diese Codes von Geosi
PLANS interpretiert und im CAD dargestellt werdenird in der GeosPLAN3-Konfiguration deif
niert. Informationen dazu befinden sich in der Geosi PLAN 3 Hilfe AbsEingttELLUNGENKONR-
GURATIONWEeitere Informationen dariber, wie die Konfiguration angepassrden kann, befinden
sich imAbschnitt3 KONFIGURATIO(S.15).

Messpunktzuwe isung
Jedem Linienoder Symbolobjektpunkkannin der Konfigurationstabelle ein Messpunkt zugewiesen

werden Siehe Beschreibung der Tabelle in GaosiHilfe AbschnittGEOSIPLAN3 / EINSTELLUNGEN

K X KABELLECODIERUNGHier wird auch definiert, welche¥lessinkt im Falle einer Knotenbildung
SAY3ISGNI ISy 6ANR 0t NIKaeohihaieN (i2SR/Eipkl iwSTuigel wirdNi® Mex t dzy 1 G
malfall nur ein Messpunktobjekt in die Grafik bernommen (sieh&-lund 3PunktObjekteim Ab-

schnitt5 CODIERUN@&YMBOLOBJEKTE.82)).
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2 Bedienung der Oberflache

Geosi

2.1 VERMDatei in Geosi PLAN einlesen und Codierung grafisch darstellen

Diese Anleitung erklamvie im Feld gemessene Messpunkte, die in einer \ABRMI (*pro) gespie

chert wurden, in eine neue CAZzichnung eingefiigt werden kénnen, um die Messpunktcodierung

grafisch darzustellen.

Vorbereitung

Starten Sie die beiden Applikation€&eosi VERMnNd GeosiPLAN JCADSoftware). Anschliel3end
offnen Sie z.B. durch doppelklicken auf Ihre VERII (*pro) die gemessenen Messpunkte inoPr
gramm Geosi VERMIn lhrer CAEBoftware beginnen Sie eine neue Zeichnung und starten Geosi
PLAN indem Sie aufdas Ic@{ D& 2 & A

oPLAN&Projektbrowseé

Zeichnung noch nicht initialisiert

@ PLAN |ﬁ Eigenschaﬂen|

3| 9

EE& Zeichnungl.dwg

Eﬁ Initialisieren...

# Konfigurationen

..[T Programm (v 11.2130)
Lizenz GeosiPLAN

Die Zeichnung ist noch kein Geosi Plan Projekt.

EGE{:&IPLAN - Projekteigenschaften

Um Geosi PLAN zu verwenden bitte die Zeichnunag initialisieren.

t[!b o

= Allgemein
Projektbezeichnung 0

= Planbereich
Meridianstreifensystem
Mappenblatter
KiG Name

=l Planinformation
Vermessungsdatum
Vermessungsdatum bis
Plandatum
Bearbeiter
Bearbeiter2
Fima

= MaBstabe
Natur
Kataster
DKM
Netz

= Zeichenoptionen
E Genauigkeiten

g|a|a

0|8(a|8a(a|a

1:500

1:1000
1:1000
1:5000

o888

Konfiguration [ | Korfiguration CODE

m

(=

oK ] [ Abbrechen ]

f 1 RSY 6

Um mit Geosi PLAN 3 arbeiten
kénnen, muss die aktuelle Zhic
nung erst einmal initialisiert we
den. Dazu doppelklicken Simiti-
Ff AAASNBYy ddDaG

Nun 6ffnet sich das Fenster fur d
Projekteigenschaften. Wéahlen S
AY | 6&O0OKY A dKonfig-
N} iGA2ya LKNB @&
ration aus (in diesem Beispir
aY2YFAIAzNT GA2Y
Sie kénnen auch noch weitel
Eigenschaften lhres Projektes
bestimmen, wie z.B. die Projek
bezeichnung.

Mit OK bestéatigen.
Sie haben nun lhre neue Zeic

nung mit einer Konfiguration init
alisiert!
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Geosi VERMANbindung hinzufiigen

Klicked AS YA U RSNJ NB O3easSWERNa ¥ @i yi R dzynSiah 6tiisfiden Kontéx

YSYN FdzF a! YyOAYRdzy3d KAYyT dzFN3ISy Xad 9a& | FFySid airc

indung — B \wahlen Sie nun durch klicken auf das

=) Projekt . PunkteSymbol |:-+) Ihre im Geosi VERMe-
Documert 1D oli e offnete Datei aus, um Sie an die geo6ffne
o oe CAD Zeichnung anzubinden.
Mit OK begatigen.
oK Abbrechen
| E1¢§’ Geosi VERM Anbindung Ein neuer Eintrag entsteht imat [ L
. G Manueller Datenabgleich Projektbrowseé. Klicken Sie mit der rechte
-2 Maustaste darauf und wahlen Sie aus d

Y2YOGSEGYSYN ol YLR NI
um die Punkte, die Sie aus dé&eosi VERN
Datei laden wollen, auszuwahlen.

— -
@ L .. = & &9 Nachdem Sie alle Pin
Geosi VERM Projekt J) Zusatz_4_test.pro [L:\Entwicklung'\Projekte\GeosiPlan_v 3'Hilfe Work_Dominik'\Hilfe Code 2\Kapitel 4 Linien und deren Objektmod: @ te, d|e S|e |n d|e CA[
Werzeichnis/Punkt | Messcode | Code ”

e Zeichnung importierer
‘i mochten markiert -
ben, klicken Sie auf de
. dzii i Bgbsi GODE
tdzy130S KAY'
verschwinden nun alle
Punkte, welche bereit:
Hilfe Geosi CODE: Punkte hinzufiigen ] Punkte hinzufiigen hinZUgergt Wurden)
— und anschlieBend au

a{ OKt AST0Syc¢

sosipan S - Im sich nun offnenden Fenster bestatigen !

YAG RSNJ { OKFf GFft NOKS
I.:"'_"\-I 5 GeosiCODE Punkte sind noch nicht aufgearbeitet. ausgewertet wird. Alle Objekte werden ne
" GeosiCODE Auswertung jetzt starten? erstellt und gezeichnet.
la ] [ Nein
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n 0, !-Praektbrowser &¢2 AEOAO n#/ $ %O

- -
pit | [ ]

El

'@ PLAN | @ Eigenschaften | € CODE

- Auswertung 1 (5 Punkte)

0 Fehler
0 Wamungen
0 Informationen

CEeC

G Manueller Datenabgleich

| ¢ Geosi VERM Anbindung
rr_,?_, Zusatz 4 _test.pro

Im at [ 'Pbojmktbrowseé hat sich nun ein
neuer ReittlJ o/ h59da 3SI| TF¢
wertung der Messpunkte und der dazugehd
gen Codes dargestellt wird.

Es werden dabei alle Linieand Symbolobjk-
te, die die Konfiguration kennt, angezeigt ul
dariiber hinaus Uber Fehler und Warnung
informiert.

Hinweis:

Solange dieGeosi CODEuswertung aktiv ist.
also die CODE Reitertafel sichtbar ist, werder
Eingaben in der PLANEigenschaften Reiteat
fel oder im PLAIS-Punktmanager nicht im CA
dargestellt. Diese Anderungen kénnen erst nz
Beenden der COPA&uswerturg im CAD Dagy
stellt werden.

Falls Sie einen oder mehrere Codes in
VERMDatei d&ndern mochten, missen Sie ¢

das STOBymbol klicken ®) und alle Punkte
und ggf. Linien und Symbole aus der aktuel
CADZeichnung entfernen.

AnschlieBend klicken Siwiederum mit der
rechten Maustaste auf den Eintrag der VER
Datei, die bereits mit Ihrer CADeichnung ve
1YNLFG Aad dzyR oNKf S
@2y +*9wad | dza o

Die weiteren Schritte erfolgen genauso, w
oben bereits beschrieben.

Gratulation!! Se haben nun erfolgreich codierte Messpunkte aus ein@eosi VERNDatei
in eine CAEZeichnung eingelesen und dessen Codierung grafisch tUberprifen kénnen.
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2.2 Fehlerhafte Codierung in Geosi PLAN nachbearbeiten

Fehlerkorrektur einzelner Messpunkte
x|| Wenn Sie m Projektbrowser im Reite

. a/ h594a RAS ! dzi ¢ SNI dz
|9 PLAN | % Eigenschatten © CcopE L 5) Punkte ausklappen kénnen Sie auf eir
e | B O [ der Messpunkte mit der rechten Maustas
oo Auswertung1 (5 Punkte) klicken, um die Codierung zu bearbeiten.
----- ™ 1-5 StraBenbelagsrand Variante 1-
..... He 1 StraBnbelagsrand YEAOLSY {AS RI T dz Aer
..... HE 2 Strafnbelagsrand rung be NJD SAidS Y X & d
..... M3 StraBnbelagsrand
----- S 4 StraBnbelagsrand Ein neues Fenster 6ffnet sich in dem «
..... M 3 StraBnbelagsrand Punktnummern und die dazugehorige
Messcodes aufgelistet werden:
= o | =% Sie konnen nun jeden einzelne
EE=— (B 2 [+][<] (e ] D | Messcode  anklicken und  verander
. E gg:: weimmme 5| Venn Sie nach einer Anderung auf ¢
: = remeancen << | || bestatigen, wird die Auswertungeu
gestartet. Alle gednderten Objekte
werden neu erstellt und neu gezéic
net.
Falls Fehler in der Codierung ein
Messpunkts auftreten, klicken Sienei
fach das Symbol in der Liste neb
IACHTUNG: Wenn die Codierung geandert wird, wird die Auswertung neu gestartet. Alle Objekte werden neu erstellt und new gezeichnet. dem fehlerhaft COdierten MeSSpunk
e o L me== 11 an. Nun kénnen Sie in diesem Fers
auf der rechten Seite eine Beschrt
bung des Fehlers, der Warnung oc
der InfoMeldung einsehen.
Variante 2:

YE AO1SY {AS RIFidz AY Y2YGSEGYSYN | dzfF a/ 2 RS NXzy 3
len Sie den gewiinschten Messpunkt aus, dessen GodjeSie bearbeiten mdchten. Es 6ffnet sich

wie bei Variante 1 dasselbe Fenster, und mit der blauen Markierung wird angezeigt welchen Punkt
Sie zuvor grafisch bestimmt haben. Damit kbnnen Sie nun diesen Messcode anpassen urg anschli
Rend mit OK bestatigeam die Auswertung von neuem zu starten und sich das Ergebnis anzeigen zu
lassen.

Herzlichen GluckwunscéhSie haben nun erfolgreickine bestehende Auswertung bearle
tet und anschliel3end eine neue Auswertung initilert. Nun kdnnen Sie kleine Fehler in der
CGodierung schnell und einfach beheben.
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3 Konfiguration

In der Konfiguration wird definiert, wie die Codierung der einzelnen im Feld gemessenen Messpunkte

sich auf die grafische Darstellung der €2dichnung auswirkt. Dabei werden unter UmstandenrWa

nungen Info- und Fehlermeldungen angezeigt, welche in der Konfiguration ebenfalls definiert we

den, wie auch das SnapSNK I ft 6 Sy o06SAYlI o253 & M@RPz4 & tind a0shS / 2 RS
der Code aller Objektmodi selbst.

Geosi PLAN ohne Zusatzprodukt Geosi CODE Aafmahmen aus Geosi VERM nur als Punktwolke

im CAD darstellen. Die Erweiterung Geosi CODE dient dazu liniencodierte Aufnahmen aus Geosi
VERM zu importieren und uber die Geosi PLAN Konfiguration im CAD darzustellen. Alle Einstellungen
in der Geosi PLAN Hfiguration wirken sich sowohl auf Geosi CODE, als auch auf die Geosi PLAN
Zeichenwerkzeuge aus.

3.1 Konfiguration anpassen

Offnen Sie lhre CABoftware undstarten Geosi PLAN indem Sie auf das @ ( a DS2aA t[! b
fIrRSya 1fAO1 Sy b degeiteSdnid tO[K Shbjwkibrowsed¥ RSNJ f Ay 1 S

x| Um die gewiinschte Konfiguration anzupassen klicker
in unserem Fall mit der rechten Maustaste #&ufnfigura-

tion CODRund im erscheinenden Kontextmenl aBéa-

0SAGSyX

© PLAN |€ Eigenschaﬂen|

3|k @ @
_Ea Zeichnungl.dwg

...... I_—s Initialisieren...

=/ gz Konfigurationen

Pl 2 Konfiguration CODE
- ¢ Konfiguration PLAN

. g Konfiguration TPLAN

.[T4 Programm (v11.2138)

oy Lizenz GeosiPLAN

T Lo W Nun o6ffnet sich das Fenster zur Anpassutey Geosi

PLAN Konfigurationin diesem BeispieKonfiguration

COD
‘._::’ Geosi PLAN Konfiguration 2 E & & = x A L L

+ Codierung (PntToPlan) ] I;\I K f ,S Y { ?‘ S VAAY ''oa Q K y 7\ u, LS
+- | Thematische Objektzuordnung (ElemC 2 S NJ[ | Sdz3S & mQé| cogta O mgém)u u
+ Aussehen der Objekte (CfglinSym)
i | Ansicht i '
TR e Auf der rechten Seite des aktuellen Fensters erschei
i1 |, Boschungsschraffen nun alle bereits definierten
+ 1I:l‘lfnielcr;begleitencle Symbole ﬂ TrenrzeiChen
= erkzeuge

.} BemaBung 1 WarnungsMeldungen

#- |, Trennflachen 1 FehlerMeldungen

4~ . Flichen

_____ Streichungen 1 Info-Meldungen

----- Grundstiicksnummer q ObjektmOdl

----- Hektarnetz ﬂ Usw.

----- Héhenlinienbeschriftung

..... Punkte/Symbole

----- Markierungen

AulRRerdem ist die Codelange in einer Variablen defini

..... Mordpfeile

_____ Netzbild Durch klicken auf einen Wert einer Vari@pkann diese
----- Tede verandert werden.

+- | Abstandslinien

..... Geesi CODE .

,,,,, Plankopf Nach der Anderung aller gewlnschten Variablene

bestatigen Sie mit OK.
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L A Y &
Yarable Wert + | Einhett |
ab|Code Info Trennzeichen -
ab] Mehrfache Objskte :
15 Info Sniap 0.000 m
(15| Fehler min. Symbolgré e 0.010 m
E] Fehler min. Linie 0010 m
lﬂWamung min. Symbolgroke 0.050 m
J;E]Wamung min. Linie 0.050 m
J;E]Wamung Snap D.050 m
15 Info min. Linie 0.050 m
15 Info min. SymbolgraGe 0.100 m
15| Fehler Snap 0.100 m
E] Snap Grenze 0.100 m
39] Newanfang Linienobjekt 01
3}3] Punktreihenfolge umdrehen 02
3_'_1] Linie angleichen 03
ab| Objekt Sniap 04
ab| Rechtwirkeliges Eck 1 05
g[l] Linienverangemnung D6
gﬂOrthngonaIIinie links 07
39] Polygon schiiefen 08
ab| Objekt beenden 09
15 Info mase. SymbolgraBe 10.000 m
LE]Wamung man:. Linie 100.000 m
15| Fehler max. Linie 1000.000 m
E}]Cnde Lange 2
E]Wamung ma. SymbolgroBe 20.000 m
:f_\'ﬂ Snap Dimension 20
1] Info maze. Linie 30.000 m
J;-ﬂ Fehler man. Symbolgri ke 50.000 m
ab| | inienbrette G359 AD
ab| Kreis Al
ab| Quadrat (2P diagonal) A2
ab| Quadrat links Ad
ab] Rhomboid Ad
ab] Rechtwinkeliges Eck 2 A5
f_l_ﬂﬁbgehende Linie entgegen AR
gﬂonhogonallinie rechts AT
3}3] Polyaan ortho. schiielfen Al
ab|Quadrat rechts A3
ab| Kurve 3 Punkte B1
ab] Kurve 3 Punkte nachfolgend B2
3_[1] Kurve tangertial B3
ab|Code Mehrfach Trennzeichen L7
:__j Snap-Verhalten Vaollstandig
Ok | | Abbrechen |
Codelange:

Die Anzahl der Stellen aller Codes in der Codierung dieser Konfiguration kann in der Variable
[ Ny Ivieden F8uAdsaziicts istIdie Codeldnge unbeschrankt wahlbar.

[12¥]Code Lange al/ 2RS

Neue Variable hinzufligen:

Um neue Konfigurationsmaoglichkeiten :
den bereits existierenden hinzuzuftigen- k
cken Sie auf das Plussymkt®|)(Falls zusat
liche Konfigurationd/ariablen vorhander
sind, kénnen Sie die von lhnen gawechten
im erscheinenden Fenster auswéhlen u
mit OK in die Konfiguration einfligen.

Jeder dieser neuen Variablen kénnen .
anschlieRend, wie bei den bestehende
einen Wert zuweisen. Je nach Variablent
sind nur bestimmte Werte zulassig:

Objektmodi:

Objektmodi durfen nur alphanumerische
Werte annehmerund mussen eine definiertt
Codelénge aufweisen (siehe Codelange).
Werte laut Stamlard-Konfiguration

01 ¢ Anfang Linienobjekt

02 ¢ Umdrehen Punktreihenfolge

03 ¢ Kurve (Linienausrundung)

04 ¢ Snap Messpukt

05 ¢ Rechtwinkliges Eck erganzen 1

06 ¢ geradlinige Linienverlangerung

07 ¢ Abgehende Linie orthogonal nach links
08¢ Schliel3e zu Anfang Linie

09 ¢ Objektende

AO0¢ Messung der Linienobjektbreite

Alc Zeichne Kreis

A2¢ Zeichne Quadrat (diagonal)

A3¢ Zeichne Quadrat (linksseitig)

A4 ¢ Zeichne Rhomboid

A5¢ Rechtwinkliges Eck erganzen 2

A6 ¢ entgegengesetzte Linienverlangerung
A7 ¢ Abgehende Linie orthogonal nach recr
A8¢ Schliel3e Linie orthogonal auf Anfang
A9¢ Zeichne Quadrat (rechtsseitig)

B1c¢ Zeichne Kurve Uber 2 von 3 Punkten
B2 ¢ Zeichne Kurve iber die zwei nachfi
genden Punkte

B3¢ Zeichne Kurvenpunkt tangential

In der Praxis werden mei&t oder 3-stellige Codierungen verwendet
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Es gibt in der Standa#donfiguration drei verschiedene Trennzeich8re kdnnen an sich frei gewahlt
werden, jedoch dirfen sie untereinandericht bereinstimmen sonst kann es zu fehlerhaften gu

wertungen kommen

 Mehrfachobjekt¢ NBy y T SA OKSy
Dieses Trennzeichen wird bei der Codierung verwendet, um mehrere Objekte mit gleichem

6T d. @ & atdzyldao

Messcode parallelftnen und messen zu konngsiehe Abschnitt4.4 MEHRFACHOBJEK(&

77)).

1 Informations-Trennzeichen (z.B;a a A y dza & 0

Dieses Trennzeichenndibei der Codierung verwendet, um zusétzliche LAngenangaben oder

Attributnamen zu definieren. Dabei ist zu beachten, dass das Informafi@mszeichen und
die Zusatzinformation immer am Ende eines Codeblocks stehen missen.

Das SubcodeTrennzeichenteilt sich mit dem Informationdrennzeichen dasselbe Symbol
zBgaaAydzaaod 9a

und man einen der Subcodes codieren mdchte. Zu beachten ist hierbei, dass die Codierung
immer in der folgenderReihenfolge geschehen muss: Hauptcode, Objektmodus, Subcode

GANR OSNBSYRSGX

6SYyYy SAy

Trennzeichen, Subcode, Zusatzinformatidinennzeichen, Zusatzinformatiofsieche Ab-
schnitt4.5: SUBCODETRENNZEICHH$.79)).

1 CodeMehrfach-Trennzeichen (z.B? oLeerzicherd 0
Dieses Trennzeichen wird auch Codebidodnnzeichen genannt und wird verwendet, wenn
in einem Codeblock zumindest ein Informatiensgler Subcodel rennzeicherauftaucht. A-
sonsten kann auf dieses Trennzeichen verzicttetden Siehe Abschnitt4.5: CODEBLOGK
TRENNZEICHH$.81)).

Variable - |Wert | Einheit |
15| Fehler max. Linie 1000.000 m
E] Fehler max. Symbolgrale 50.000 m
E]Fehler min. Linie 0.010 m
15| Fehler min. Symbolgra b 0.010 m
15| Fehler Snap 0.100 m
15 Info maze. Linie 30.000 m
15 Info maze. Symbolgrile 10.000 m
15 Info min. Linie 0.050 m
15| Info min. SymbolardBs 0.100 m
15 Info Snap 0.000 m
J;ﬂ‘.“a'amung maot. Linie 100.000 m
J;ﬂ‘.“.l'amung man. Symbaolgrife 20000 m
E]Wamung mir. Linig 0.050 m
E]Wamung min. Symbolgrobe 0.050 m
E]Wamung Snap 0.050 m

Fehler:

Es sind verschiedene Fehlerinformations und
Warnungsmeldungen und deren Grenze, ab der

eintreten, standardmanig definiert.

Durch klicken auf eine Variable kann im unteren -
des Fensters ein kurzer Beschreibungstext zur jje!

ligen Meldung angezgi werden.
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Variable = | Wert | Einheit | Snap'EinSte”ungen: "

i) Snap Dimension 20 Es kann zwischen-2ind 3 5 A YSyYy a A 2 yp-

1 Snap Grenze 0100 m pend Sy iaOKASRSY BSNRSyc«

] rap Vetraten I Snap¢ 2 f SNI Y1 6 cofwyRahgradsiBiy
niert werden, welche standardmafig mit 10 cmtfe
gelegt ist.

Schlussendlitkann zwischen verschiedenen Sagrhalten entschieden werden:

1 Vollstandig:
Hier wird immer der ganze Messpunkt auf den innerhalb der Smd@ranz gefundenen
Messpunkio 3S a y I LJG a

1 Vollst. + Koo-Anderung:
Auch hier wird der ganze Messpunkt auf den inadiohder Snag¥ oleranz gefundenen Mes
punkta 3 S a yJedahdverden zusétzlich die Koordinaten des urspriinglichen Messpunkts
auf jene des gefundenen Messpunkts geandert (nicht sich¢pbBrh. optisch nicht unte
scheidbar!).

1 Partiell:
In dieser Variante bézht sich der Objektmodu84 ( =Snap Messpunkt) nur auf demmit-
telbar vorhergehenden 2bis 3stelligen Messcode, welcher 3 S & yird JDié restlichen
Messcodes werden gesondert interpretiert und beziehen sich auf den urspriinglichess Mes
Lidzy | G 2 KILISDrasedWlesspunkt bleibt daher erhaltesighe Abschnitt4.2: 04 ¢
NAPMESSPUNK(ISUCHEOBJEKTPUNKTS.29)).
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4 Codierung Linienobj ekte
4.1 Knotenbildung

Die Knotenbildung von Liniebjektenunterschiedlicher Thematik erfolgt am Messpunkt, indem der
Messpunkt einen Multicode erhéalt. Die Zeichenanzahl des Multicodes ist im Allgemeinen vom Ve
messungsinstrument abhangig. Im Programmma@absi CODEGeosi FIEDDyibt es keinerlei &
schrankungdiesbeziglichlm Falle einer Knotenbildung wird prinzipiell nur ein Messpunkt elarg
aiSttidd 5AS I NI RSa aSaallzy1dSa 6ANR Ay RSN Y2V
liste).

Beispiel 1: Knoten bildung am Linienanfang

Codebeschreibung:

09 Objektmodus: Objektende

25 Mauerunterkante

35 Stralenbelagsrand

3509

253335 4 «+——— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildungl: Knoterbildung am Linienanfang

Der erste Messpunktrhalt in diesem Beispiel einen Micode 223335 bestehend aus drei zsteilli-

gen Codeswobei die Eingabereihenfolge der jewgdn Linienobjektcodes beliebig.ifas bedeutet,

dass an diesem Messpunkt eiiMauerunterkante ein Zaun und eistral3enbelagsrand beginnen.

Die Messpunkte 2, 3 und 6 sind Zwischenpunkte der jeweiligen Linienobjekte. In den Punkten 4, 5
und 7 werden diegweiligen Linienobjekte durch den Objektmodi8( = Objektendg beendet.
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Beispiel 2: Knoten bildung in Linienzwischenpunkten

Codebeschreibung:
5 09 Objektmodus: Objektende
7? 2509 25 Mauerunterkante
I Zaun, Gelander
6 35 Stralenbelagsrand
O 7
3309
7
3509

41 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung2: Knoterbildungin Linienzwischenpunkten

In diesem Beispielerden in denersten drei Mespunkten die Linienobjekte fiMauerunterkante
Zaunund Stral3enbelagsrand begonnen. Im Punkt 4 wird durch Angabe des Multicodes 332535 ein
gemeinsamer Knotenpunkt definiert, wobei die Eingabereihenfolge der jeweiligen Linienobjektcodes
beliebig ist. In de Punkten 5, 6 und 7 werden die jeweiligen Linienobjekte durch den Objektmodus
09 (=Objektendd beendet.
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Beispiel 3: Knoten bildung am Liniene nde

Codebeschreibung:
09  Objektmodus: Objektende

25 Mauerunterkante

5 35 StralRenbelagsrand
35253309

1« Punktnummer
35 s 4 o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung3: Knoterbildung am Linienende

In diesem Beispiel werden in den Meaggten 1, 3 und 4 die Linienobjekte flitauerunterkante

Zaun und Strafenbelagsrand begonnen. Der zweite Messpunkt definiert einen Zwischenpunkt des
LinienobjektesMauerunterkante Im Punkt 5 wird ein Knotenpunkt am Ende der drei Linienobjekte
definiert, wobei die Eingabereihenfolge der jeweiligen Linienobjektcodes beliebig ist. AuRerdem
werden alle drei Linienobjektgurch den ObjektmoduB9 ( = Objektendelpeendet.

Zubeachten ist, dass der Objektmodd8( = Objektendey, in unserem Faim Punkt 5¢
ganz am Ende des Multicodes steht, wodurch alle drei Linienobjekte beendet werde

Der Objektmodu$9 ( = Objektendelpeendet also nur diejenigen Linienobjekte, welchg
ihm vorangestellt sind.

Beispiel: 3526933
In diesem Fall werden die Linienobjekfauerunterkanteund StraRenbelagsrand bee
det. Das Linienobjekt Zaun bleibt noch offen
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4.2 Linienbezogene Objektmodi

Linienbezogene Objektmodi sii@bdes welche an sich fralefinierbarsind. Sie durfen jedoch nicht
identisch mitbereits festgelegterLinien und Symbolcodes sei@bjektmodimissen immer hinter
mindestens einem Messpunktcode platziert werdein eigenstandigeDbjektmodusCodehat keine
Wirkung Objektmodi missen, wie alle Liniemnd Symbolcodes auch, die in der Konfiguratiori-def
nierte Coelange haben.

09 z Objektende

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH O 9

Wird einem Linienobjekt dieser Objektmodus hintangestellt, so wird das Linienobjekt in diesem
Messpunkt beendet. Es werden dalatle Linienobjekte, deren Codesr dem Obektmodus09 ( =

Objektende) in einem Codeblock vorkomméegendet Linienobjekte, deren Codes innerhalb eines
Codeblocks der®bjektmodus09K A y (i y3SaiSttd aAAYyRX 0fSA06SY RI @2y

Beispiel:
Codebeschreibung:
o) 0 6 09 Objektmodus: Objektende
4 2509 .
10 Hauslinie (Hauseck)
25 Mauerunterkante
35 StralRenbelagsrand
°1

4 «— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung4: Objektmodus09 - Objektende

In den Messpunkten 1 bis 3 werden drei neue Linienobjekte fir Mauerunterkante, Zaun and Str
Renbelagsrand begonnen. Der vierte Messpunkt ist ein Zwischenpunkt vom Linienobjekt Zaun. Im
Messpunkt 5 wird unter Verwendung desjéikimodus09 ( = Objektende) das Linienobjekt StraRe
0StlFr3aNryR 0SSYRSUGUD® 51 & [AYyASy202S10 al dz&NXzy d SN
modusQ9 hintangestellt ist. Erst in Messpunkt 6 wird dieses Linienobjekt und zusatzlich das lhinieno

jekt Zaun mit dem Objektmoduf9 beendet.
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Im Messpunkt 7 wird ein LemobjektHauslinie in einem Messpunkegonnen und wieder mit dem
Objektmodug)9 beendet.Das kommt in der Pxés maachmal vor, wenn diginie bereitoohne
Messpunkte durch vorhergehende Messungearhanden ist undnun dochMesspunktehinzugefiigt

werden moditen.
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01 z Anfang Linienobjekt

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH 01

Unter Verwendung dieses Objektmodus hinter einem Linienodpade, wird eimoch offenes Lii
enobjekt mit gleichem Code beendet uimd aktuellen Messpunkein neues begonnen.

Dieser Objektmodus ist nicht fir den Anfang jedes Linienobjekts notig. Er dient eher als Behelf, falls
vergessen wurde das vorhergehende Linienobjekt zu schlieRen.

Codebeschreibung:
3 | 01 Objektmodus:
35 3501 Anfang Linienobjekt

09 Objektmodus: Objektende
35 Stralenbelagsrand

3509 4 «+———— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 « Codierung

Abbildung5: Objektmodus Q@ - Anfang Linienobjekt

Die Messpunkte 1 bis 3 definieren ein Linienobjekt Stralenbelagsrand, das im Messpunkt 3 noch
nicht beendetwurde. Durch Verwendung de®bjektmodusdl im Messpunkt 4wird gleichzeitigein
weiteres Linienobjekt StralRenbelagsrand begen und das vorhergehende Linienobjekt beendet.

Der flnfte Messpunkt definiert einen Zwischenpunkt des Linienobjektes Stral3enbelagdrand.
Messpunkt 6 wird das Linienobjekt beendet.
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02 z Umdrehen Punktreihenfolge

Laut Standardkonfiguratiokonfigurgion CODE 02

Bei Linienobjekten ist die Lage der linienbegleitenden Symbolik maf3gebend. Die Darstellung erfolgt
dabei grundsatzlich linksseitig bzgl. der Laufrichtung des gemessenen LinienoWjekitdei der
Codierung eines Linienobjektes der Obirktius02 verwendet, so erfolgt eine Umkehr der Mesisre
henfolge bzw. eine Anderung der Laufrichtung der gemessenen Linie. Gleidizedtidpei Liniend-

jekten, die eine linienbegleiterad Signatur erhalten sollen, einagewechsel derselben statas
mehrmalige Zuweisen diesé€3bjektmoduszu einemLinienobjektbleibt ohne Wirkung.

Codebeschreibung:
3 02 Objektmodus:
Q 2509 Umdrehen Punktreihenfolge

09 Objektmodus: Objektende

25 Mauerunterkante

geanderte Messpunktreihenfolge

~
geanderte Messpunkireihenfolge
N
o ‘el
2 41 «— Punktnummer
25 2502 © (in Messreihenfolge)

253335 « Codierung

Abbildung6: Objektmodus02 - Umdrehen Punktreihenfolge

Die Messpunkte 1 bis 3 definieren ein Linienobjekt Mauerunterkante, das im Messpunkt 3&beend
wird. Durch Verwendung des Objektmodd( = Umdrehen Punktreihenfolge) einem dieser
Messpunktewird die Reihenfolge der Messpunkte und damit auch die Lagyelinienbegleitenden
Symbolik umgedreht. Ohne umdrehen des Linienobjekts, wiirde die Maeatur linksseitig von-1
2-3 liegen, was in diesem Fall zu einfschen Ergebnis fihren wiirde.
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04 z Snap Messpunkt (Suche Objektpunkt)

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH 04

Wird einem Linienobjektmesspunkt daro 2 S 1 ( B d2bjetpankidhintangestellt, so wird im

Umkreis der Snapoleranz(Fangradiusgin schon vorhandener Messpunktggeht giehe Definition

der Snaproleranz inAbschnitt3.1; SNARPEINSTELLUNGENS. 18)). Wenn ein oder mehrere Mas

punkte innerhalb der Toleranz gefunden werden, so winfl den nachsgelegen@a Sa & Lddef 1 G a3
& y | udid der gefundene Messpunkdis gemeinsamer Stiitzpunkir die aktueken Linienobjekte
verwendet Es wird alsgleichzeitigein Knoten gebildet (siehe Knotenbildung).

Wird kein Messpunkt im Umkreis der SAapleranz gefunden, so bleiben die Koordinaten, das ne

en Linienobjektpunktes unverandert und eseparaterMesspunkt wid eingetragenln den folga-

den Beispielen wird mit dem SnapS NK I f 6 Sy azx2f f aGNyYRA3Ida 3ISIENDBSAGS
(sieheAbschnitt3.1: SNAPENSTELLUNGELS.18)) bestimmt werden kann.

Beispiel 1: Snap (Knoten) am Linienanfang

Codebeschreibung:
5 .
3509 04  Objektmodus:
o Snap Messpunkt
(Suche Objektpunkt)

09  Objektmodus: Objektende

4 25 Mauerunterkante
35 35  Strakenbelagsrand

Linienverlauf ohne Snap

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung7: Objektmodus 04 Snap am Linienanfang

Die Messpunkte 1 und 2 definieren ein Linienobjekt Mauerunterkante jrdddesspunkt 2eendet

wird. Durch Verwendung de®bjektmodus04 ( = Suche Objektpunktim Messpunkt3, wird nach

einem vorhandenen unéhnerhalbder Snaploleranz am wenigsten weit entfernten Punkt gesucht.

In diesem Fall wird der Messpunkt 2 innerhally tstgelegtenToleranz erfasstMesspunkt 3 wird

mit Messpunkt 2 verschmolzen (Knotenbildung) und somit scheint seine gemessene Punktnummer
nicht mehr auflm Messpunkt4 entsteht ein Linienzischenpunkt und im Messpunkt 5 wird dasitin
enobjekt Stralenbalgsrandmit dem Objektmodu®9 ( = Objektendelpeendet
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Beispiel 2: Snap (Knoten) in Linienzwischenpunkten

Codebeschreibung:
o 6 .
3 09 04 Objektmodus:
2509 o Snap Messpunkt
= (Suche Objektpunkt)

09 Objektmodus: Objektende

25 Mauerunterkante

(o]

! S
. L . 25 nap !
\ ' ‘.7.0/ \‘

1 ,5’04 2y

25 B _ S

4 «— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung8: Objektmodus 04 Snapin Linienzwischenpunkten

Die Messpunkte 1 bis @efinieren ein Linienobjekt Mauerterkante, das im Messpunk beendet
wird. Im Messpunkt 4 beginnt ein neues Linienobjekt Zaurch Verwendung de@bjektmodugd4 (

= Suche Objektpunkt)m Messpunkt5, wird nach einem vorhandenen und innerhalb der Snap
Toleranz am wenigsten weit entfeem Punkt gesucht.

In diesem Fall wird der Messpunkt 2 innerhalb der festgelegten Toleranz erfasst. Messpunkt 5 wird
mit Messpunkt 2 verschmolzen (Knotenbildung) und somit scheint seine gemessene Punkthnummer
nicht mehr auf. Im Messpunkt 6 wird das LiniersbjZaun mit dem Objektmod@® ( = Objektende)
beendet.
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Beispiel 3: Snap (Knoten) am Linienende

Codebeschreibung:

04 Objektmodus:
Snap Messpunkt
(Suche Objektpunkt)
09 Objektmodus: Objektende

. 25 Mauerunterkante
0.8, 35 StraRenbelagsrand

o
350409 e

Linienverlauf ohne Snap

4 «— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung9: Objektmodus 04 Snap am Linienende

In den Messpunkten 1 und 2 wird ein Linienobjekt Mauerunterkante definiergiveslim Messpunkt

2 mit dem Objektmoduf9 beendet wird. Die Messpunkte 3 bis 5 bilden ein Linienobjekt Strafenb

lagsrand, welches im Messpunkt 5 mit dem Objektma@Ribeendet wird, wobei durch Verwendung

des Objektmodus04 ( = Suche Objektpunkpach eirem vorhandenen und innerhalb der Snhap

Toleranz am wenigsten weit entfernten Punkt gesudly’ R R 2 NI KA Yy Dafusch grgibtdi @ & A |
sich ein Knotenpunkt am Ende der beiden Linienobjekig der Messpunkt 5 verschwindet
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Beispiel 4:
. 2
2509
N ﬁo\e‘a“l
5{\6@'
o)
08
35043309
Linienverlauf ohne Snap
55
3
35

A\

1

Codebeschreibung:
04 Objektmodus:
Snap Messpunkt
(Suche Objektpunkt)
09 Objektmodus: Objektende
25 Mauerunterkante
35 StraRenbelagsrand

(o]

4 «— Punktnummer

(in Messreihenfolge)

253335 «— Codierung

Abbildung10: Objektmodus 04 Snap Messpunkfgemeinsamer Messpunkt zweier Linienobjekte)

Die Messpunkte 1 und 2 definieren ein Linienobjekt Mauerunterkante. Im Mess@umikt ein Lin-
enobjekt $ralRenbelagsrand begonnen, détesspunkt 4 definig einen Linienzwischenpunkt. Im
Punkt5 wird das LinienobjekEZaunbegonnen Der Messpunkt 6 beendet die beiden Linienobjekte
StralRenbelagsrand und Zaun mit dem Objektmo@8g = Objektende), wobei unteverwendung
des Objektmodus04 ( = Suche Objektputkknach einem vorhandenen und innerhalb der Snap

¢2f SN yT Y gSyAa3zaaSy

gSA

SYG¥FSNyuasSy

sich ein KnoterfMesspunkt 2) am Ende dezxweilinienobjekte und der Messpunkt 6 verschwindet.

SnapVerhaltena + 2 f £ &GNy RA 3 a

Zu beachten ist, dass innerhalles Multicodes einedMesspunktes die Position desO
jektmodus04 ( = Suche Objektpunkieliebig ist Er gilt flralle Objektcodes im jeweilige
Multicode (Achtung! Unterschiedlich zu Objektmod@9!).

Wird der Objektmodu®4 ( = Suche Objektpunki) einem Multicode verwendet, so we
a 3 Keing heudih MessiyhRe eing
tragen. Stattdessen wird ein Knoten gebildet, welcher alle Linienobjekte aus dem

den alle darin definierten Linieno 2 S 1 G S

code enhalt.

Weitere SnapV/erhaltensweisen siehe AbschrBttl: SNAREINSTELLUNGE(S.18).
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05 z Rechtwinkliges Eck ergadnzen 1

Laut StandarklonfigurationKonfiguration CODH 05

Wird dieser Objektmodus im ersten Linienmesspunkt verwensietwird die Basisrichtung mit den
beiden folgenden Linienobjektmesspunkten festgelegt und zwischen diesen beiden Linienabschnitten
ein rechter Winkel gehdet.

Unter Verwendung dieses Objektmodus in einem Linienzwischenpuiid, in diesem Punkt ein
rechtwinkliges Eck gezeichnet. Als Basisrichtung dient die Richtung vom vorhergehenderbLinieno
jektpunkt zum aktuellen (letzten) Messpunkt.

Die Verwendung diees Objektmodus kann nicht im letzten Linienobjektpunkt erfolgen.

Beispiel 1: Verwendung am Linienanfang

Codebeschreibung:

05  Objektmodus:
3 Rechtwinkl. Eck erganz. 1
1009 09 Objektmodus: Objektende

10 Hauslinie

2
10
4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
1 253335 «— Codierung

Abbildung11: Objektmodus 05- Rechtwinkliges Eck am Linienanfaeggénzen

In diesem Beispiel definieren die Messpunktéi$ 3 ein Linienobjekt Hauslinie, welches im Bes
punkt 3 mit dem Objektmodu89 ( = Objektendekndet. Im Messpunkt 1 wird unter Verwendung
des Objektmodu®5 (=Rechtwinkliges Eck erganz&nzwischen diesem und dem darauf folgenden
(zweiten) Messpunkt airechter Winkelin das Linienobjekt eingefugt. In diesem Falle bezieht sich
dieses rechtwinklige Eck auf die Limeischen den Messpunkten 2 und 3.
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Beispiel 2: Verwendung in Linienzwischenpunkt

0
. 1009

—_

(o]

In den Messpunkten 1 bis 3 wird ein Linienobjekt Hauslinie definiert, welches im Messpunkt 3 mit
dem Objektmodu®9 ( = Objektende) endet. Im Messpunkt 2 wird unter Verwendung des ©bjek
modus05 ( = Rechwinkliges Eck erganzen 1) zwischen diesem und dem darauf folgenden (dritten)
Messpunkt ein rechter Winkel in das Linienobjekt eingefiigt. In diesem Falle bezieht sich dieses

Codebeschreibung:
05 Objektmodus:

Rechtwinkl. Eck erganz. 1
09 Objektmodus: Objektende
10 Hauslinie

4 «—— Punktnummer

(in Messreihenfolge)

253335 «— Codierung

Abbildung12: Objektmodus05 - Rechtwinkliges Eck in Linienzwischenpunkt ergénzen

rechtwinklige Eck auf die Linie zwischen den Messpunkten 1 und 2.

Zu beachten ts dass dieser Objektmodus nicht im Multicode des letzten Messpunkis
Linienobjekts stehen darf. In diesem Fall bleibt der Code ohne AuswertungjruRdhler

wird angezeigt
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A5 7z Rechtwinkliges Eck erganzen 2

Laut Standardkonfiguratiokonfiguraton CODE / \5

Wird dieser Objektmodus im ersten Linienmesspunkt verwendst erfolgt eine geradlinige
Verlangerung des nachfolgend gemessenen Linienabschnittes bis zum Lotful3punkt des ersten
Linienmesspunkts und ein rechter Winkel wird gebildet.

Unter \erwendung dieses Objektmodus in einem Linienzwischenpuefglgt eine geradlinige
Verlangerung des zuletzt gemessenen Linienabschnittes bis zum Lotful3punkt des nachfolgend
gemessenen Linienpunktes und ein rechter Winkel wird gebildet.

Die Verwendung dies Objektmodus kann nicirn letzten Linienobjektpunkt erfolgen.

Beispiel:
Codebeschreibung:
8
1009 A5 Objektmodus:
Rechtwinkl. Eck erganz. 2
09 Objektmodus: Objektende
3 4 -
10A5 1009 10 Hauslinie
1 i
2 10
10
6
10
5
10A5
11
10 12
9 10A5
10 10
10A5
4 «——— Punktnummer
13 o (in Messreihenfolge)
1009 253335 «— Codierung

Abbildung13: Objektmodus A5 Rechtwinkliges Eck ergénzen 2

Im Messpunkt 1 wird ein Linienobjektausliniebegonnen und im Messpunkt 2 ein Zwischenigun
hinzugefiigt. Im Messpunkt 3 wird unter Verwendung des Objektmddié = Rechtwinkliges Eck
ergarezen 2)ein rechter Winkel vom aktuellen Linienobjektabschnitf§® zum darauf folgenden
Messpunkt (4) berechnet und anschlieRegezeichnet Im Messpunkt 4vird das Linienobjekt mit
dem Objektmodu$9 ( = Objektendeabgeschlossen.

Im Messpunkt 5 wird ein Linienobjekausliniebegonnen und der Objektmoduss ( = Rechtwinkd

ges Eck erganzen 2) am Linienanfaegvendet. NachMessen bzw. Einlesen der zwei daffolgen-

den Messpunkte 6 und, kKann auf die daraus entstehende Linie ein rechter Winkel vom Messpunkt 5
aus erganzt werden. Der Messpunkt 8 schliel3t wiederum das Linienobjekt.
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Im Messpunkt 9 wird erneut ein LinienobjeRausliniebegonnen und im Messpuhk0O der Objek
modus verwendet, welcher sich nun auf den bestehenden Linienabschnitt des Linienobj@i) (9
bezieht. Es wird also ein rechter Winkel zwischen diesem Linienabschnitt und dem nachsten Mes
punkt (11) berechnet und gezeichnet. Anschlie3endiwn Messpunkt 12 erneut der Objektmodus
verwendet. Hierbei wird zwischen dem letzten Linienabschnitfifl2) des Linienobjekts und dem
nachsten Messpunkt (13) ein rechter Winkel erganzt und das Linienobjekt abgeschlossen.

Zu beachten ist, dass diesBbjektmodus nicht im Multicode des letzten Messpunkts
Linienobjekts stehen darf. In diesem Fall bleibt der Code ohne Auswertung und ein
wird angezeigt.
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06 z Abgehende Linie: geradlinige Linienverlangerung

Laut Standardkonfiguratiokonfigurgion CODE O 6

Wird einem Linienobjekt der Objektmod@§ ( = geradlinige Linienverlangerung) hintangestellt, so

wird die Linieq falls nicht zuséatzlich angegebenum ein Standardmaf? (siehe Konfiguratignz.B

1m) geradlinig hinter dem Messpunkt vartiert. Ein Ausnahmefall dieser Regel ist die Verwendung
dieses Objektmodus am Beginn des Linienobjekts. In diesem Fall verlangert sich das Linienobjekt vom
Startpunkt aus in entgegengesetzter Richtumegl. desersten Abschnitts de&inienobjeks. Der
Codélock kann einenVerlangerungswerenthalten. Dieser muss immem Endedesbetreffenden
Codeblocksstehen und wird mit eineninformationstrennzeichensfehe Konfiguratiorg z.B.¢ a a-

y dzAaagehangt (z.B. I809-2.5 oder 1M6-3.4). Es muss sich um eineele Zahl handelnda es
ansonsten zu einer Interpretation als Codeblock mit Hauptd Subcode kommen kann. DBgi-
maltrennzechen ist ein Punkt.

Beispiel:

Codebeschreibung:

06  Objekimodus:
Linienverlangerung gerade
Mt 09 Objektmodus: Objekiende

+—>
o——— o0 — 10 Hauslinie

2.5m
—>

o) 0
3 4 * Lange laut Konfiguration

10 1006-2.5_

IQET

1 2 7 4 «——— Punktnummer
1006 o (in Messreihenfolge)
- 253335 «— Codierung

o
o
©

Abbildung14: Objektmodus ® - Abgehende Linie (geradlinig)

In diesen Beispiebilden dieerstensechs Messpunkte eine Hauslinie. Im ersten Messpunkt wird das
begonnene Linienobjekt, entgegengesetzt zum weiteren Verlauf des Linienobjekts, um die &tandar
lange (in unserem Beispiel 1mter Verwendung des Objektmod@$ ( = Linienverlangerung gear
de)verlangert. Im Messpunkt 4 wird deorhergehendeAbschnitt des Linienobjekt8I{y) um 2.5m
geradlinig verlangerund ein neues Linienobjekt Zaun begonnen (didseginnt direkt am Mes-
punkt und nicht an der gradchen geradligien Verlangerung Vom Endpunkt der Verlangerungrve
lauft die Hauslinie weiter Uber einen Zwischenpunkt (5) zum sechsten Messpunkt, welcheridas Lin
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enobjekt mit dem Objektmodu89 ( = Objektendepeendet wobei unterVerwendung des Objéek
modus06 ( = Linienverlangerung geradeajer letzte Linienabschnitt um digtandardléange geradlinig
verlangertwird. Im siebten Messpunkt wird das Linienobjekt Zamih dem Objektmodu®9 ( = -

jektende)beendet.
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A6 7 Abgehende Linie: entgegengesetzte Linienverlangerung

Laut StandardkonfiguratioKonfiguration CODH / \6

Dieser Objektmodus ist dem Objektmod@6 ( = Linienverlangerung gerade) ahnlidder Unte-
schied der beiden Objektmodi liegt darin, dass beim Objektmgdiidie Linienverlangerung nicht
geradlinig erfadt, sondern entgegengesetzt zum vorhergehenden Messpubkt. der Messpunkt,
an welchem der Objektmodul6 ( = entgegengesetzte Linienverlangeruagpgewandt wird, dient
als Fluchtpunkt der indirekten Linienverlangerung tber den zuvor gemessenen Meshmaks.
Der Codeblock kann einadrerlangerungswerénthalten. Dieser muss immam Endedes betreffe-
den Codeblocksstehen und wird mit eineninformationstrennzeichensf{ehe Konfiguratiorg z.B.¢

a a Ay dzgebiangt (z.B. 2809-2.5oder 2546-8.0). Es mus sich um eine reelle Zahl handeln, da es
ansonsten zu einer Interpretation als Codeblock mit Hauptl Subcode kommen kann. Das Dez
maltrennzeichen ist ein Punkt.

Beispiel:

Codebeschreibung:

A6 Objektmodus:
Linienverlangerung entgeg.
09 Objektmodus: Objekiende

c/fé 25 Mauerunterkante
. 5

25

o
6

25A609
* Lange laut Konfiguration

of
09

25A6-8.0_

o 4 «—— Punktnummer
2 o (in Messreihenfolge)
25A6-2.3 253335 «— Codierung

Abbildung15: ObjektmodusA6 - Abgehende Linie (emfegengesetzt)

Im Messpunkt 1 wird ein neues Linienobjekt begonnen, welches im Messpumkte? Verwendung

des ObjektmodudA6 ( = entgegengesetzte Linienverlangerund) die entgegengesetzte Richtung,
um den angegebenen Verlangerungswexi3n), verlanget wird. Auch im Messpunkt 4 wird ent-
gegengesetzter Richtung zum vorhergehenden Messp(@)ktdas Linienobjekt um den Verlang
rungswert (8.0m) erweitert. Zusatzlich wird ein neues Linienobjekt Zaun begonnen, welches im
Messpunkt 7 mit dem Objektmod@® ( = Objektendepeendet wird.Im Messpunkt 6 wird das Lin
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enobjekt Mauerunterkante das letzte Mafrudie Standardlange (siehe Konfiguratiqrz.B. 1m) ve
langert (Angabe keinégerlangerungswesds) und anschlielend beendet.
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07 z Abgehende Linie orthogon al nach links

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH O 7

Wird einem Linienobjektieser Objektmodus zugewiesen, sard der Linie,ein Linienabschnitt mit
Standardinge(siehe Konfiguratioq z.B. Im)rthogonalnach linkshinzugefligt Der Codbélock kann
aucheinenVerlangerungswerénthalten. Dieser muss immam Endedes betreffendenCodeblocks
stehen und wird mit einemnformationstrennzeichens{ehe Konfiguratiorg z.B.¢ a a A ) drépe
hangt(z.B. 10709-4.2 oder 1M7-5.3). Es muss sich umnei reelle Zahl handeln, da es ansonsten zu
einer Interpretation als Codeblock mit Haupihd Subcode kommen kann. Das Dezimaltrennzeichen
ist ein Punkt.

Wenn dieser Objektmodus im ersten Linienmesspunkt verwendet wird, wird ein Linienelement o
thogonalnad links in Bezugurm nachfolgenderLinienabschnitt abgetragen. In allen anderen Fallen
(Linienzwischenpunkt, Linienendpunki)rd das Linienelement orthogonal nach links zum vorkerg
henden Linienabschnitt gezeichnet.

Beispiel:

Codebeschreibung:

07  Objekimodus:
Abgehende Linie orthogonal
nach links

03  Objektmodus: Objektende
£ 10 Hauslinie
(aV]
q:
o]
3
100709-4.2
£ * Lange laut Konfiguration
(ap]
T}
[E l
= o
1 2 4
1007 1007-5.3.. 08 4 «——— Punktnummer

o (in Messreihenfolge)
253335 « Codierung

Abbildung16: Objektmodus07 - Abgehende Linieqrthogonal nach link¥

Inden erstendrei Messpunkterwerdenunter Verwendung des Objektmod@3 ( = Abgehende Linie
orthogonal nach linksir das Linienobjekt Hauslinie Linienabschnitte orthogavaadh lirks gezeit-
net. Ohne Angabe eines bestimmten A&mgerungswertes wird der Standardwert verwendet (siehe
Konfigurationg z.B. 1n). Im zweitenMesspunkt wird zusatzlich ein neues Linienobjekt Zaun rego
nen, welches im vierten Messpunkt mit dem Objektmo88g = Objektendepeendet wird.
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A7 z Abgehende Linie orthogonal nach rechts

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH / \7

Wird einemLinienobjekt dieser Objektmodus zugewiesen, so wird der Linie, ein Linienabschnitt mit
Standardlange (siehe Kogdiration ¢ z.B. 1m) orthogonal nach rechts hinzugefiigt. Der Codeblock
kann auch einen Verlangerungswert enthalten. Dieser muss irameEndedes betreffendernCoce-
blocksstehen und wird mit einem Informationstrennzeichesiehe Konfiguratiorg z.B.¢ a a A §) dza
angehéangt (z.B. B¥09-4.2 oder 1A7-5.3). Es muss sich um eine reelle Zahl handeln, da es snson
ten zu einer Interpretation als Codeblock mit Haumd Subcode kommen kann. Das Dezimalren
zeichen ist ein Punkt.

Wenn dieser Objektmodus im ersten Limeesspunkt verwendet wird, wird ein Linienelement o
thogonal nach rechts in Bezug zum nachfolgenden Linienabschnitt abgetragen. In allen anéleren Fa
len (Linienzwischenpunkt, Linienendpunkt) wird das Linienelement orthogonal nach rechts zum vo
hergehenden inienabschnitt gezeichnet.

Beispiel:

Codebeschreibung:

A7 Objektmodus:
Abgehende Linie orthogonal
1 nach rechts
10A7 4 09  Objektmodus: Objektende
o

§I| 1 5 09 10 Hausinie

10A7-6.3_

5.3m

o3 * Lange laut Konfiguration
10A709-4.2

4.2m

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 « Codierung

Abbildung17: ObjektmodusA7 - Abgehende Linieqrthogonal nach rechts

In den ersten drei Messpunkten werden unter Verwendung des ObjektmAd(s Abgehende Linie
orthogonal nach rechtsfir das Linienobjekt Hauslinie Linienabschnitte orthogonal nach reehts g
zeichnet. Ohne Angabe eines bestimmten Verlangerungswertes wird der Standardwert verwendet
(siehe Konfiguratiorg z.B. 1m). Inzweiten Messpunkt wird zusatzlich ein neues Liniendbiun
begonnen, welches im vierten Messpunkt mit dem Objektmd@Ri6= Objektende) beendet wird.
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08 z SchlieRe zu Anfang Linie

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH O 8

Wird einem Linienobjekt dieser Objektmodus hintangestellt, so wed aktuelle Messpunkt eines
Linienobjekts mit dem ersten Linienobjektmesspunkt verbundéach Verwendung dieses Objek
modus ist der Objektmodud9 ( = Objektende) nicht mehr ndtig, um das Linienobjekt zu schlieRen.

Beispiel 1:

Codebeschreibung:

03 Objektmodus:

Kurve (Linienausrundung)
08 Objektmodus:

SchlieRe zu Anfang Linie
09 Objektmodus: Objektende

35 Strallenbelagsrand

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung18: Objektmodus08- Schlie3e zu Anfang Linie 1

Die sechs Messpunkte definieren ein Linienobjekt Stral3enbelagstamer Verwendung des
jektmodus08 ( = Schlie3e zu Anfang Linie) im Messpunkt 6, wird dieser mit dem ersten hinieno
jektmesspunkt (1) verbundenGleichzeitigvird mit dem Objektmodu$9 ( = Objektendedlas Linie-
objekt beendetWie man erkennen kann, ist dieser Objektmodus auch flir ausgerundete Liniknobje
te anwendbar (Verwendung Objektmod08 ( = Linienausrundung) im Messpuriit
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Beispiel 2:

Codebeschreibung:

08 Objektmodus:
4 SchlieRe zu Anfang Linie
o 330809 09  Objektmodus: Objektende

4 «— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung19: Objektmodus08 - SchlieRe zu Anfang Linie 2

Die vier Messpunkte definieren ein Linienobjekt Zaun

Unter Verwendung des Objektmod@8 ( = Schlie3e zu Anfang Linie) im Messpunkt 4, wird dieser mit
dem ersten Linienobjektmesspunkt (1) verbunden. Gleichzeitig wird mit dem Objektn@®ds
Objektende) das Linienobjekt beendet.
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A8 z Schliel3e Linie orthogonal auf den Anfangspunkt ! 8

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH

Unter Verwendunglieses Objektmodusrfolgt eine Verbindung zum erstdtunktdes Linienobjekts,
durch zwei zusatzliche Linienabschnitte, die ihrerseits einen rechten Winkel eirfseh/iezobeider
letzte Linienabschnitt gleichzeitig orthogonal auf den ersten Linienalisates Linienobjekts ist.
Nach Verwendung dieses Objektmodus ist der Objektm@&@(s= Objektende) nicht mehr nétig, um
das Linienobjekt zu schlieRen.

Beispiel:
a Codebeschreibun
. 104809 A8  Objektmodus:
Schliefe Linie orthogonal
3 09  Objektmodus: Objektende
10
10 Hauslinie
’ 2
1 10
10 7
8 10
10A809
’ 6
10
12 5
10 10 11
10
13
10A809 . 4 «——— Punktnummer
10 o (in Messreihenfolge)
9 10 253335 «— Codierung
10

Abbildung20: Objektmodus A8 Schliel3e Linie orthogonal auf definfangspunkt

Durch dieMesspnkte 1 bis 4 bzw. 5 bisuhd 9 bis 13wird jeweils ein Linienobjekt Hauslingefi-
niert. In den Messpunkten 4, 8 und1ird das jeweilige Linienobjekim zwei Linienabschnittere
ganzt, die ihrerseits einen rechten Winkel sghlieBen und der letzte Linienabschnitt gleichzeitig
orthogonal auf den ersten Linienabschnitf¥2, 3%, 95L0) des jeweiligen Linienobjekts ist.
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03 z Zeichne Kurve (Linienausrundung)

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH 03

Wird einem Inienobjekt dieser Objektmodus zugewiesen, so wird das Linienobjekt ausgerundet. Das
mehrmalige Zuweisen dieses Objektmodus zu einem Linienobjekt bleibt ohne Wirkung. Es ist dabei
egal, welcher Messpunkt des Linienobjekts den Objektmodus hintangestetitrimek

Beispiel 1:

Codebeschreibung:

03 Objektmodus:
Kurve (Linienausrundung)
5 09  Objektmodus: Objektende

3509 35 Stralkenbelagsrand

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung21: Objektmodus @ - Linienausrundung 1

Im ersten Beispiel definieren alle finf Messpunkte den Verlauf eines Stralenbelags, untenVerwe
dung des Objektmodu®3 ( = Linienausrundung). Dadurch wirdsdainienobjekt ausgerundet. Im
Punkt 5 wirddiesesmit dem Objektmodu®9 ( = Objektende) beendet.
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Wechsel zwischen gekrimmten und geradlinigen Linienobjektteilen
Im zweiten und dritten Beispiel definieren alle sieben Messpunkte den Verlauf eines Sietddyn

unter Verwendung des Objektmodus Linienausrundung. Hier ist aber zu beachten, dass ein Stiick des
Linienobjekts eine Gerade sein soll. Dafir gibt es zwei Realisierungsmoglichkeiten:

Beispiel 2:

? 5 Codebeschreibung:

03 Objektmodus:
Kurve (Linienausrundung)
03  Objektmodus: Objektende

35093503
35 Straenbelagsrand

3509

é:?SOQSS 4« Punktnummer
o é o (in Messreihenfolge)
2 253335 «— Codierung
35

Abbildung22: Objektmodus03 - Linienausrundung 2

Im zweiten Beispiel wird fiir die Realisierung des geraden Abschnitts ein eigenstandiges Linienobjekt
StralRenbelagsrand generiert, welches von Messpunkt 3 nach 4 verlauft. Die beiden ausgerundeten
Linienelemente bendtigen wiederumvjeils mindestens drei Messpunkte. Es entstehen also drei
Elemente mit verschiedener Krimmung, ein gerader Abschnitt und zwei ausgerundete Polylinien.

ACHTUNG:

In diesem Fall ist fur die beiden ausgerundeten Polylinien die Tangentenrichtung
Punken mit Krimmungsanderung (3, 4) nicht bekannt (drebhangige.inienobjekte!).
Es kann fallweise in diesen Punkten zu einem stéarkeren Ausschwingverhalten komn
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Beispiel 3:

6 Codebeschreibung:

03 Objektmodus:
Kurve (Linienausrundung)
09 Objektmodus: Objektende

35 Stralenbelagsrand

41 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 « Codierung

Abbildung23: Objektmodus 03- Linienausrundund

In diesem Beispiel werden fiir die Realisierung des geraden Abschnitts und der beiden ausgerundeten
Polylinien, jeweils drei Messpunkte gemessen. Alle Messpunkte definieren gemeinsam ein einziges
Linienobjekt (Codierung in einem Guss). Durch den Messpumktd gewahrleistet, dass zwischen

den Punkten 3 und 5 ein gerader Linienabschnitt entsteht.

In vielen Fallen wird diese Form der Codierung ein zufriedenstellenderes Ergebnis erzielen, als in
Beispiel 2 beschrieben.

Allgemein gilt, dass ein beliebig®lesspunkt den Objektmodu@3 ( = Linienausrundung
enthalten kann.

Gerade Abschnitte:
Zu beachten ist,dass auf einem geraden Abschnitt eines Linienobjekts mindesten
Zwischenpunkt enthalten sein muss.
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Beispiel 4:

Codebeschreibung:

03 Objektmodus:

Kurve (Linienausrundung)
08 Objektmodus:

Schliele zu Anfang Linie
09 Objektmodus: Objektende

35 Strallenbelagsrand

4 «— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung24: Objektmodus 03- Linienausrundung 4

Im ersten Messpunkt wird ein neues Linienobjekt StrafRenbelagsrand mit dem Objektt®8dus
Linienausrundung) begonnen. Im sechsten Punkt wird das Linienobjekt mit dem Objekt@&das
Schlie3e zu Anfangnie) an den Anfangspunkt des Linienobjekts geschlossen und mit demt-Objek
modus09 ( = Objektende) beendet.
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B1 z Zeichne Kurve Uber 2 von 3 Punkten ( Kreisbogenpunkt )

Laut Standardkonfiguratiodonfiguration CODH B 1

Wird der Objektmodus im ersten Mspunkt eines Linienobjekts verwendet, so hat dies keinerlei
Wirkung.

Wird dieser Objektmodui einem Zwischenpunkt eines Linienobjekts verwendet, so wird eis-Krei
bogen zwischen diesem und dem vorhergehenden Messpunkt gezeidhieeKrimmung des Keei
bogens wird dabei aus diesen beiden und dem nachfolgenden Messpunkt berechnet.

Erfolgt die Angabe dieses Objektmodus am Linienobjektende, so wird ein Kreisbogen zwisehen di
sem und dem vorletzten Messpunkt gezeichnet. Die Krimmungsberechnung des Kreigrtgjghs
dabei aus den drei letzten Messpunkten des Linienobjekts.

Beispiel:

Codebeschreibung:

B1 Objektmodus:

4 o Zeichne Kurve (iber 2 von 3
358109 Punkten

09 Objektmodus: Objektende
35 Strallenbelagsrand

41 «——— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung25: ObjektmodusB1¢ Zeichne Kurve tber 2 von 3 Punkten

Im Messpunkt 1 wird ein neues Linienobjekt StraRenbelagsrand geotffnet. Im Mes&pwitkit durch

den ObjektmodudB1 ( =Zechne Kurve Uber 2 von 3 Punktegip Kreisbogeriiber die Punkte 1, 2

und 3 berechnet undon Punkt 1 nach 2 gezeichn&n dritten Messpunkt wird eikreisbogeniber

die Messpunkte 2, 3 undigerechnetund von Messpokt 2 nach 3 gezeichnet. Im letzten Messpunkt
wird einKreisbogeruber die Punkte 2, 3 und 4 berechnet und von Punkt 3 nach 4 gezeichnet und das
Linienobjekt mit dem Objektmodw@9 ( = Objektendeabgeschlossen.
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B2 z Zeichne Kurve uber die zwel nachfol genden Punkte B 2

Laut Standardkonfiguratiodonfiguration CODH

DieserObjektmodus wird am BegirginesKreisbogens verwendet und betrifft den jeweiligen es
punkt und die zwei darauffolgenden Punk#eus diesen wird die Krimmung eines Kreisbogess b
rechnet und der Kreisbogen gezeichnet.

Falls das Linienobjekt keine zweacholgenden Messpunkte beinhaltet, so kann der Kreisbogen
nicht gezeichnet werderDaherkanndieser Objektmodusiur entweder am Linienanfang®der in
einem Linienzwischenpunkt veendet werden dem zwei Messpunkte nachfolgen

Beispiel 1:
Codebeschreibung:
4
3509 B2  Objektmodus:
Zeichne Kurve (iber die
zwei nachfolgenden Punkte
09 Objektmodus: Objektende
3 35 StraBenbelagsrand
35
1
35 8
3509

4 «— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung26: Objektmodus B2 Zeichne Kurve tber die zwei nachfolgenden Punite

Im ersten Beispialefiniert der erste Messpunkt ein Linienobjekt StralRenbelagsramdesspunkt 2
wird der ObjektmodusB2 ( =Zeichne Kurve lbalie zwei nachfolgenden Punkte) verwendet und es
wird dadurchein Kreisbogeiiber die Punkte 2, 3 und 4 berechnetd gezeichnet md im Messpunkt

4 das Linienobjekbeendet

Im Messpunkt 5wird erneut ein Linienobjekbegonnenund durch Verwendung de®bjektmodusB2

ein Kreisbogen mit den Punkten 5, 6 unéfechnet Da im Punkt 6 bereits erneut der Objektmodus
B2verwendet wird, wird der Kreisbogen nur von Messpunkt 5 nach 6 gezeichnet. Deitr@dgus

B2im Messpunkt 6 bewirkt neuerlich eine Kreisbogenberechndigges Maliber die Messpunig

6, 7 und 8. Ein Kreisbogen wird durch diese Punkte gezeichnet und das Linienobjekt im Messpunkt 8
mit dem Objektmodu$9 ( = Objektende) beendet.
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Beispiel 2:

Codebeschreibung:

B2  Objektmodus:

Zeichne Kurve (ber die
S5 zwei nachfolgenden Punkte
3509 09  Objekimodus: Objektende

35 Strafenbelagsrand

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung27: Objektmodus B2 Zeichne Kurve Uber die zwei nachfolgenden Punki2g (

In diesem Beispiel wird im ersten und sechsten Messpunkt jeweils ein neues Linienobjekt Strallenb
lagsrand begonnen. Mit dem ObjektmodB2 ( =Zeichne Kurve Uber die zwei nachfolgendenkun

te) wird in den Messpunkten 1, 3, 6 und 8 jeweils ein Kreisbogen vom jeweiligen Punkt aus Uber die
beiden darauffolgenden Punkte des jeweiligen Linienobjekts berechnet. Diese Berechnung kann im
Messpunkt8 nicht durchgefiihrt werden, da auf diesen nur mehr ein Messpunkt folgt. Dexgéot

sich die Darstellung von nur dr€reisbégerund im Messpunkt 8 wird eine Fehlermeldung ausgeg

ben.
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Beispiel 3:
Codebeschreibung:
5
3509 B2  Objektmodus:
Zeichne Kurve (iber die
zwei nachfolgenden Punkte
09 Objektmodus: Objektende
4
35 35 StraRenbelagsrand
3
1 2 35 10
35 35B2 3509

9
35
8
35
6
35 41 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
37582 253335 «— Codierung

Abbildung28: ObjektmodusB2- Zeichne Kurve tber die zwei nachfolgenden Puni@g (

In diesem Beispiel wird im ersten und sechsMasspunkt jeweils ein neues Linienobjekt Stralfenb
lagsrand begonnen. Mit dem ObjektmodBg ( =Zeichne Kurve Uber die zwei nachfolgendenkun
te) wird in den Messpunkten 2 und jeweilsein Kreisbogen vom jeweiligen Punkt aus, Uber die be
den darauffolgenden Punkte des jeweiligen Linienobjekts berectideger ergibt sich die Dardte
lung vonzweiKreisbdgen.
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B3 z Zeichne Kurvenpunkt tangential B

LautStandardkonfiguratioKonfiguration CODH

Dieser Objektmodus erzeugt einen Kreisbogenschen demvorhergehenden und dem aktuellen
Messpunkt Zu beachten ist, dass der vorhergehende Linienabschnitt eine Gerade sein muss und
damit die Tangentenriching im Kreisbogenanfang definiert. Falls das Linienobjekt keine zwei vo
hergehenden Messpunkte beinhaltet, so kann der Kreisbogen nicht gezeichnet werden (d.h. die
Kreisbogenbildung kann frihestens im dritten Messpunkt des Linienobjekts erfolgen).

Beispiel 1:
4 Codebeschreibung:
3509 ‘
o 3 B3 Objektmodus:
5 Zeichne Kurvenpunkt
3583 tangential
09 Objektmodus: Objektende

o 35 Stralenbelagsrand
1 2 7
35 35 358309

o

S5 6

35 35
o
11 10
3509 3583

4 «——— Punktnummer

o o (in Messreihenfolge)
8 9 253335 «— Codierung
35 35

Abbildung29: Objektmodus B3 Zeichne Kurvepunkt tangential(1)

Im Messpunkt 1 wird ein Linienobjekt StralRenbelagsrand getffnet. Im Messpunkt 2 wird eine gerade
Linie von Messpunkt 1 nach 2 gezeichnet und gleichze#ig dngentenrichtung fur den folgenden
Kreisbogen festgelegt. Im dritten Messpunkt wird ein Kreisbogen von Punkt 2 nach 3 gezeichnet. Im
vierten Messpunkt wird eigerader Linienabschnitton Punkt 3 nach 4 gezeichnet, und das Lirtieno

jekt mit dem Objektmods 09 ( = Objektende)abgeschlosserDabei wird die Tangentenrichtung des
Abschnitts zwischen den Messpunkten 3 und 4 fir den Kreisbogen nicht berticksichtigt.

In &hnlicher Weise sind die restlichen Beispiel&BBILDUN®9: OBJEKTMODUB3 - ZEICHNEKXURVE-
PUNKT TANGENTIAL) zu verstehen.
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Beispiel 2:
Codebeschreibung:
B3 Objektmodus:
Zeichne Kurvenpunkt
tangential
09 Objektmodus: Objektende
35 Straenbelagsrand
4 5
35 35B309
3
35B3
1 2
35 35
41 «— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung30: Objektmodus B3 Zeichne Kurvenpunkt tangerdl (2)

Das Beispiel idBBILDUNG0: OBJEKTMODUB3 - ZEICHNEKURVENPUNKT TANGHEAIT(2) zeigt ein Lii
enobjekt mit zwei Kreishdgen. Zu beachten ist hierbei, dass der zweite Kreisbogenabschnitt nur dann
ohne Fehlermeldung gezeichnet werden kann, wenn der vorhergehende Linienabsohhijide-

radlinig ist und somit eine Tangentenrichtung im Messpuhiiérechnet werden kann.

Achtung:

Dieser Objektmodus ist erst ab dem dritten Messpunkt zuldssig! Wird er trotzdein
nem der ersten beiden Messpunkte eines Linienobjektes codiert, so vasgrdCode fii
die Auswertung ignoriertind ein Fehler angezeigt

Seite |60von92



Geosi

A0 z Messung der Linienobjektbreite

‘ \ 1
Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH O

Wird einem Messpunkt dieser Code zugewiesen, so wird die Breiteninformation aus zwei Basislinie
objektpunkten und dem aktuellen Messpunkt bestimmt. Dabei definiert der lotrechte Abstand des
Messpunktes auf die Basislinie die Linienobjektbreite.

I ibung:
Beispiel 1: Codebeschreibun
1 ’ 4 4 A0 Objektmodus:
25AOI\ Messung Linienobjektbreite
’ e — o3 09 Objektmodus: Objektende
2 2509 -
25 25 Mauerunterkante
Beispiel 2: 2
25A0
25 2509
Beispiel 3: 3
oy 25A009
25 25
Beispiel 4:
1 f 777 ) 777 . 2 4 «—— Punktnummer
25 S/ 25 o) (in Messreihenfolge)
3 253335 «— Codierung
25A009

Abbildung31: Objektmodus Liniengeometrie AfLinienobjektbreite

Beispiel 1: Verwendung im ersten Linienobjektmesspunkt
Wird dieser Objektmodus im ersten Linienobjektmesspunkt vergeben, so wird die Basislinie mit den
beiden folgenden Linienobjektmesspunkten definiert.

Beispiel 2: Verwendung in einem Linienzwischenpunkt
Wird dieserObjektmodus in einem zweiten oder weiteren Linienmesspunkt vergeben, so wird die
Basislinie mit dem diesem Punkt vorhergehenden und dem nachfolgenden Messpunkt definiert.

Beispiel 3: Verwendung im letzten Linienobjektmesspunkt
Wird dieser Objektmodus imtgen Linienobjektmesspunkt vergeben, so wird die Basislinie mit den
beiden vorhergehenden Linienobjektmesspunkten definiert.

Beispiel 4: Laufrichtungsanderung
Die seitliche Lage des Messpunktes in dem der Objektmodus verwendet wird, definiert zusé&zlich d
Laufrichtung des betreffenden Linienobjekts. Befindet sich dieser in Fortschreitungsrichtung- recht
seitig, so wird die Laufrichtung des Linienobjekts geandert und somit auch die linienbegleitende
Symbolik.
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Angabe (positiver reeller Wert) der Linienobjek

tbreite

Die Linienobjektbreite muss nicht unbedingt durch einen Messpunkt festgelegt werden, sondern
kann auch durch Angabe eines positiven reellen Breitenwertes im Codeblock (Zusatzinformation)
definiert werden. Dies kann am Beginn, in einem Liniésavenpunkt und am Ende eines Linibno
jekts stattfinden. Der Breitenwert wird immer mit dem Informatiefisennzeichen (siehe Konfigur

tion¢zB.caaAydzaao

Y 9yRS SAiySa

/| 2RSo6f 201 a

'y3S3So ¢

zusatzliche Objekte codiert, sind die Codebldcke durch Codeblaalennzeichen (siehe Konfigur

tiongzBm of SSNI SAOKSydao

Beispiel 1:

Tdz 6NByySy o

Codebeschreibung:
A0 Objektmodus:

Messung Linienobjektbreite
09 Objektmodus: Objektende
25 Mauerunterkante

* Lange laut Konfiguration

(o]

4 «—— Punktnummer

(in Messreihenfolge)

253335 + Codierung

£
1 fo) '_I 'o) 2
25-1.0 2509
Beispiel 2:
' £
10 £l o e o3
25 2 2609
25-1.0
Beispiel 3:
S
1 o '_I ’e) 2
25 2509-1.0
Beispiel 4: k=
™
o
1, I 52
25 2509
Abbildung32: Liniengeometrie- Manuelle Festlegung der Linienobjektbreite
Beispiele:

In den Beispielen 1 bis 3 wird jeweils am Beginn, in einem Linienzwischenpunkt bzw. am Ende des
Linienobjekts Muerunterkante, im Codeblock des Messpunkts, eine Zusatzinformation angegeben,
welche die Breite des Linienobjekts festlegt.

Im Beispiel 4 wird eine Linienobjekt Mauerunterkante mit zwei Messpunkten definiert, wobei weder
ein zuséatzlicher Messpunkt zur Hegung der Linienobjektbreite existiert, noch ein manuelleriBre
tenfaktor als Zusatzinformation in einen der beiden Messcodes eingetragen wurde. Ist dies der Fall,
wird eine Standard.inienobjektbreite aus deKonfiguration (siehe Konfiguration z.B. 0.81) ve-

wendet

Seite |62von92



Geosi

Al 7z Zeichne Kreis

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH / \1

Der ObjektmodudAl (=Zeichne Kreis) wird dazu verwendet, auf unterschiedliche Art und Weise ein
kreisformiges Linienobjekt zu zeichnétach Verwendung dieses Objetddus ist der Objektmodus
09 ( = Objektendehicht mehr ndtig, um das Linienobjekt zu schliel3en.

Beispiel 1: Codebeschreibung:
2 A1 Objektmodus:
Q SA100 Zeichne Kreis
56A109 09  Objekimodus: Objekiende
o8 Situationslinie allgemein
Beispiel 2:
O Q 3
58A109
V2
58
Beispiel 3:
41 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 « Codierung

Abbildung33: Objektmodus Liniengeometrid1- Zeichne Kreis

Beispiel 1: Zwei Messpunkte
Wird der Objektmodus im zweiten Messpurdgngegeben, so wird der erste Messpunkt als Krdismi
telpunkt interpretiert und von diesem zum aktuellen Messpunkt der Radius des Kreises berechnet.

Beispiel 2: Drei Messpunkte
Bei Messung von drei Messpunkten, wird der Kreis aus drei Punkten berechngémgidhnet. Dies
funktioniert nur, wenn dieser Objektmodus im dritten Messpunkt angegeben wird.

Beispiel 3:Ein Messpunkt
Bei der Messung eines Messpunkts (Kreismittelpunkt) und der Angabe des Radius als Zusatzinform
tion, wird der Kreis direkt aus dieséxngaben gezeichnet. Zu beachten ist hierbei, dass der Radius
am Ende des Multicodes mit einem vorangestellten Informatibrennzeichen (siehe Konfiguration
¢zBgaoaAydzaao Ffa LRAAGAGBS NBSttS w% Kt y3aISaSoSy ¢
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A2 7z Zeichne Quadrat (diagona |)

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH / \2

Wird dieser Objektmodus verwendet, so kann mit zwei Messpunkten ein quadratisches Linienobjekt
vermessen werden. Hierbei wird die Messlinie zwischen den beiden Messpunkten als Diagonale i
terpretiert und die dazugehorigen vier Seiten des Quadrats gezeichnet. Dies funktioniert nur, wenn
dieser Objektmodus im zweiten Messpunkt angegeben vidiath Verwendung dieses Objektmodus

ist der Objektmodu$9 ( = Objektendehicht mehr nétig, um das Linienobjekt schlieRen.

Beispiel:

Codebeschreibung:

A2 Objektmodus:

Zeichne Quadrat (diagonal)
09 Objektmodus: Objektende
2 18

Saule
18A209

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 + Codierung

Abbildung34: Objektmodus Liiengeometrie A2- Zeichne Quadrat (diagonal)
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A3 7z Zeichne Quadrat (linksseitig)

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH / \3

Wird dieser Objektmodus verwendeso kann mit zwei Messpunkten ein quadratisches Linienobjekt
vermessen werden. Hierbei wird die Messlinie zwischen den beiden Messpunkten als eine Seite des
Quadrats interpretiert. Anschliel3end wird die Messlinie linksseitig mit den drei Ubrigen glegenla
Seiten erganzt. Dies funktioniert nur, wenn dieser Objektmodus im zweiten Messpunkt angegeben
wird. Nach Verwendung dieses Objektmodus ist der Objektmd@ué = Objektendenicht mehr

notig, um das Linienobjekt zu schliel3en.

Beispiele:

Codebeschreibung:

A3 Objektmodus:
Zeichne Quadrat links
09 Objektmadus: Objektende

18 Saule

2
18A309

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung35: Objektmodus Liniengeometrie 2\- Zeichne Quadat (linksseitig

Im Messpunkt 1 wird ein Linienobjekt Saule erbffnet, welches im zweiten Messpunkt mithilfe dieses
Objektmodus linksseitig zu einem Quadrat erganzt wird und aefdnid mit dem Objektmodu39 (
= Objektende) beendet wird.
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A9 7 Zeichne Quadrat (rechtsseitig)
Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH / \9

Wird dieser Objektmodus verwendet, so kann mit zwei Messpunkten ein quadratisches Linienobjekt
vermesgn werden. Hierbei wird die Messlinie zwischen den beiden Messpunkten als eine Seite des
Quadrats interpretiert. AnschlieRend wird die Messlinie rechtsseitig mit den drei Gbrigen gleich la
gen Seiten erganzt. Dies funktioniert nur, wenn dieser Objektmaduanreiten Messpunkt angeg

ben wird.Nach Verwendung dieses Objektmodus ist der Objektm@&(s= Objektendehicht mehr

notig, um das Linienobjekt zu schliel3en.

Beispiel:

Codebeschreibung:

A8 Objektmodus:
Zeichne Quadrat rechts
09 Objektmedus: Objektende

18 Saule

2
18A909

41 «——— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung36: Objektmodus Liniengeometrie &- Zeichre Quadat (rechtsseitig

Im Messpunkt 1 wird ein Linienobjekt Saule erbffnet, welches im zweiten Messpunkt mithilfe dieses
Objektmodus rechtsseitig zu einem Quadrat erganzt wird und anschlieBend mit dem Objekid8odus
( = Objektende) beendet wird.
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A4 z Zeichne Rhomboid

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODH / \4

Dieser Objektmodus erfordert drei Messpunkte und muss auf jeden Fall im dritten Messpuekt ang
geben werden. Ansonsten erfolgt keine grafische Darstellung des gewtunschten Rhombuitks- (Pa
logramms)In diesem Fall bleibtet Code ohne Auswertung und ein Fehler wird ausgegeben.

Ausnahmenbilden die Beispiele 2 und 3, in welchen jeweils eine Seite des Rhomboids durch den
Objektmodudd7 (= Abgehende Linie orthogonal nach links) inklusimer Mafl3angabe definiert wird.
Dadurch werden zusatzliche grafische Punkte im CAD erzeugt, die als Grundlage fiir das Rhomboid
dienen.

Nach Verwendung dieses Objektmodus ist der Objektm@&(s= Objektendehicht mehr nétig, um
das Linienobjekt zu schien.

I ibung:
Beispiel 1: 1 Codebeschreibun
58 07  Objektmodus:
Abgehende Linie orthogonal
nach links
A4 Objektmodus:
3 Zeichne Rhomboid
2 58A409 09  Objekimodus: Objekiende
Beispiel 2: 58 58 Situationslinie allgemein
IE
[s2]
LO.
[aV}
2
1 58A409
5807-2.53
Beispiel 3:
E
™
o
Nl 2 4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
5807A409-2.
1 07A%09-2.53 253335 « Codierung
58

Abbildung37: Objektmodus Liniengeometrie #- ZeichneRhomboid

Beispiel 1:
In diesem Beispiel werden drei Punkte gemessen und im letzten Messpunkt durch Angade des O
jektmodusA4 ein Rhomboid gezeichnet und mit dem Olfjekdus09 ( = Objektendepeendet.

Beispiel 2:
Im ersten Messpunkt wird durch Angabe des Objektmdaiis = Abgehende Linie orthogonal nach
linksund der Seitenléange von 2.53m ein grafischer Objektanfangspunkt linksseitig definiert. im zwe
ten Messpunkt (dtter Punkt des Linienobjekts) wird durch Angabe des Objektm@dusin Rhan-
boid gezeichnet und mit dem Objektmodd8 ( = Objektendejlas Linienobjekt beendet.
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Beispiel 3:
Im ersten Messpunkt wird ein Linienobjekt Situationslinie allgemein begonnenwéiten Mes-

punkt wird durch Angabe des Objektmoddg ( = Abgehende Linie orthogonal nach links) der
Seitenlange von 2.53m ein grafischer Objektendpunkt linksseitig definiert. Gleichzeitig wird durch
Angabe des Objektmodust ein Rhomboid gezeichnet umdit dem Objektmodu$9 ( = Objektende)

das Linienobjekt beendet.
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4.3 Codiermoglichkeiten fir Vierecke
Hier werden einige Moglichkeiten aufgezeigt, wie Linienobjekte als Vierecke codiert werden konnen.

Beispiel 1:

Codebeschreibung:

07  Objektmodus:
Abgehende Linie orthogonal
nach links
08 Objektmodus:
Schliefe zu Anfang Linie
09  Objektmodus: Objektende

. 10 Hauslinie
=
[(o]
=
E ©
[e0]
©
® grafisch definierter
o~ o2 Linienobjektpunkt
1 10070809-8.46
1007-6.18

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung38: Gdiermaoglichkeiten fir Vierecke Beispiel 1

Durch Verwendung des ObjektmodQg ( = Abgehende Linie orthogonal nach links) in den beiden
aSaallzyliSy m dzyR H 6SNRSYy 2S¢SAfa 3INX¥FTFAaOKS
definiert. Im Messpunkt 2 wird weiters durch Verwendung des Objektmdii¢ = Schlie3e zu
Anfang Liré) das Linienobjekt zu einem Viereck geschlossahbeendet Der Objektmodu®9 ( =
Objektende)muss in diesem Falle nicht verwendet werden, umldag&nobjekizu beenden!
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Beispiel 2:
Codebeschreibung:
A6 Objektmodus:
Linienverlangerung entgeg.
- 07 Objektmodus:
Abgehende Linie orthogonal
nach links
08 Objektmodus:
® Schliefe zu Anfang Linie
52, = 09  Objektmodus: Objektende
[aV]
> ™~ 10 Hauslinie
- 0 3
1 ' 10070809-7.22
\ K grafisch definierter
10 . Linienobjektpunkt
o 2 41 «—— Punktnummer
10A6-8.26 o (in Messreihenfolge)

253335 «— Codierung

Abbildung39: Codierméglickeiten fiir Vierecke- Beispiel 2

Im Messpunkt 1 wird ein neues Linienobjekt Hauslinie geotffnet. Der Messpunkt 2 dient als
Fluchtpunkt flr eine entgegengesetzte Linienverlangerung (Objektmg@usm Messpunkt 1 mit
einer Lange von 8.26m und ein grafischer Linienobjaktp wird gebildet. Analog zum
vorhergehenden Beispiel wird im Messpunkt 3 an den grafischen Linienobjektanfangspunkt
verbunden und ein Viereck gebildet.
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Beispiel 3:

Codebeschreibung:

A6 Objektmodus:
Linienverlangerung entgeg.
. 07 Objektmodus:

2 Abgehende Linie orthogonal
nach links
08 Objektmodus:
IS Schliefe zu Anfang Linie
g & 09  Objektmodus: Objektende
(8} N
™~ 10 Hauslinie
- C 2
1 10
; ® grafisch definierter
1007-7.26 ‘ Linienobjektpunkt
o3 4 «—— Punktnummer
10A60809-7.61 o (in Messreihenfolge)

253335 «— Codierung

Abbildung40: Codierméglickeiten fir Vierecke Beispiel 3

Analog zu Beispiel 1 wird in Messpunkt 1 ein grafischer Linienobjektpunkt erzeugt. Analog zu Beispiel
2 erfolgt im Messpunkt 2 eine entgegengesetzte Linienverlangerung, wobei Messpunkt 3 als
Fluchtpunkt dient. Gleichzeitig werden unter Verwendung des jedtus 08 ( = SchlieRe zu
Anfang LinielJlie erzeugten grafischen Linienobjektpunkte verbunden und das Linienobjekt beendet.
Der Objektmodus09 ( = Objektende)muss in diesem Falle nicht verwendet werden, um das
Linienobjekizu beenden!

Seite [ 75von 92



Geosi

Beispiel 4:

Codebeschreibung:

A6 Objektmodus:
Linienverlangerung entgeg.
08 Objektmodus:
Schliefe zu Anfang Linie
09 Objektmodus: Objektende

10 Hauslinie

-t
‘©
o
>
1 ! ® grafisch definierter
10 Linienobjektpunkt
s 4
10A60809-8.21 4 <« Punktnummer
2 o (in Messreihenfolge)
10AB-7.95 253335 «— Codierung

Abbildung41: Codierméglickeiten fir Vierecke Beispiel 4

Analog zu Beispiel 2 und 3 erfolgen in den Messpunkten 1 und 3 entgegengesetzte
Linienverlangerungen, wobei die Messpunkte 2 und 4 als Fluchtpunkte dienen. Gleichzeitio werde
unter Verwendung des Objektmodu38 ( = SchlieBe zu Anfang Lindie erzeugten grafischen
Linienobjektpunkte verbunden und das Linienobjekt beenddr Objektmodu®9 ( = Objektende)
muss in diesem Falle nicht verwendet werden, umldagnobjekizu keenden!
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4.4 Mehrfachobjekte

Mehrfachobjekt -Trennzeichen

Laut Standardkonfiguratiolonfiguration CODH L]

Mit dem MehrfachobjekiTrennzeichen kénnen mehrere Objekte mit gleichem Messamtidfnet
und parallel gemessewerden, wobei die Zuweisung der Mesmkte zu dem jeweiligen Objekt
durch Hintanstellereineseinstelligenalphanumerischen Objekidentifikators und einesoptionalen

Objektmodug(in dieser Reihenfolge)¥folgt.

10 1 Richtig: 10.110
j oder Reihenfolge beliebig
1010.1
Hauptcode Objekt-ldentifikator
zweistelli einstellig alphanumerisch
( 9 ( gap ) Falsch: 1009.1
Mehrfachobjekt-Trennzeichen z.B. . "Punkt" Falsch: 101,09 . .
. L ) . L—— Kein Codeblock-Trennzeichen!!
(siehe Definition in der Konfigurationstabelle) 7B, "Leerzeichen"
(siehe Definition in der
Konfigurationstabelle)
Richtig: 10.109
Beispiel:
Codebeschreibung:
o 05  Objektmodus:
Rechtwinkliges Eck erganz.
8 A7 Objektmodus:
109 40 Abgehende Linie orthogonal
10.109 nach rechis
— 09 Objektmodus: Objektende
10 Hauslinie
9
10.1
7
10.110
c
6 5
1 2 10.1 10.1
1007 1005
4 «——— Punktnummer
4 3 o (in Messreihenfolge)
101 10.1A7 253335 «— Codierung

Abbildung42: Beispiel Mehrfachobjeks

In diesem Beispiel werden zwei Linienobjekte Hauslinie parallel gemessen.
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4.5 Hauptcode und Subcode

Subcode-Trennzeichen

Laut Standardkonfiguratiolonfiguration CODH

Bei zweistelliger Liniencodierung kann es n8ein dass fir gewisse selteneerwendete Linienb-
jekte die Verwendung eines Haupind zusatzlich eines bis zu zweistelligen alphanumerischien Su
codesnotigist.

10-1 (1. ObergeschoB Gebaude)

Hauptcode Subcode
(zweistellig) (bis zu zweistellig alphanumerisch)

Subcode-Trennzeichen z.B. - "Minus"
(siehe Definition in der Konfigurationstabelle)

Messlcode

| |
Codeblock: 1 2 3 Legende:

| : 1 : = HC ... Hauptcode
1007-3:25_1006-1-4.0. 2909 531y ™ Ojektmodus

‘ ‘ ST ... Subcode-Trennzeichen -
HC|IT | |HC| | |IT| BT SC ... Subcode

om zI | omsc| HC IT ... Informations-Trennzeichen -
BT ST zI OM 7z . Zusatzinformation
BT ... Codeblock-Trennzeichen _

Falsch: 10-107-2.5
T Reihenfolge falsch!!
1. Hauptcode
Richtig: 1007-1-2.5 ) Objepktmodus

3. Subcode-Trennz. + Subcode
4. Zusatzinfo.-Trennz. + Zusatzinfo

Zu beachten ist, dass digbjektmodi immer unmittelbar nach dem Hauptcodgeschre-
ben werden missen und anschlieReadentuell ein Subcode steht. Ganz am Ende
Codeblocks stehen die Zusatzinformationen, welche immer mit einémnmationstrem-
zeichen (siehe Konfiguratiaygz.B.ca a A y dza d 0 werlleyi.a St SA G S
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Codeblock-Trennzeichen

Laut Standardkonfiguratiokonfiguration CODE

Geosi

m

Enthalt einer der Codeblockdes Messcodegines Messpunkts an irgendeiner Stelle ein Infarm
tions- oder Subcoddrennzeichen siehe Konfigurationg z.B.¢ a a A yj,dga &€ind die jeweiligen
Codeblécke durch ein Codebletkennzeichensehe Konfiguratiorg z.B™ of SSNJ S A 6k-Sy ¢ 0

nen.
Beispiel:
E% 8
100709 _1009-1
£ I
o
[ap}
e |
|
5 |
1007-3.3 [
. |
[E 4 Y 4
1005 qg 101
[ 1 o ™~
1007101 - _ b
| .
j 6
: 1007-1-1.75
b - - - - - 43
2 1005-1
10-1

Codebeschreibung:

05 Objektmodus:
Rechtwinkl. Eck erganz. 1
07 Objektmodus:
Abgehende Linie orthogonal
nach links
09 Objektmodus: Objektende

10 Hauslinie (Erdgeschol)
10-1  Hauslinie (1. Obergeschol3)

* Lange laut Konfiguration

4 «—— Punktnummer
o (in Messreihenfolge)
253335 «— Codierung

Abbildung43: Beispiel HauptSubcode des Linienobjekts Hauslinie

In diesem Beispielerden dad.inienobjektHauslinig(Erdgeschol3) und das Linienobjekt Hausl{ii

Obergeschol) parallgerwendet.

Zu beachten ist, dass digbjektmodi immer unmittelbar nach dem Hauptcodgeschre-
ben weden missen und anschlieRend eventuell 8imbcode steht. Ganz am Ende ¢
Codeblocks stehen die Zusatzinformationen, wie @sein Fall die Lange derthogonal
nach links abgehendelLinie. Diese Zusatzinformationen werden immer mit eirlefor-
mationstrennzeichensfehe Konfiguratioqz.Bcaa Ay dza a0 . SAy 3St SA

Seite [81von 92



Geosi

5 Codierung Symbolobjekte

Es gibt drei Arten von Symbolobjektene @ine unterschiedliche Anzahl an aufzunehmendendves
punkten bengtigen. Sie bestehen immer aus einem Symboleinsetzpunkt, einem Symbolblock und ggf.
einem oder mehreren Blockattributen. Der erste Messpunkt definiert immer den Symboleinset
punkt. Je nachderob es sich um ein-12- oder 3PunktSymbolobjekt handelt, benétigt es 1, 2 oder

3 Messpunkte. Nach vermessen aller bendtigten Messpunkte eines Symbolobjekts (also maximal 3),
ist das Objekt automatisch abgeschlossen. Im Gegensatz zu den Linienohbjelggralso nicht der
Objektmodug)9 (=Objektende) dazu verwendet werden, ein Symbolobjekt zu beenden.

In Blockattributekdnnenmittels Zusatzinformationen im Messcodierte eingetragen werden, ov
bei inder Konfiguration definiertvird, welche Zusatzinformatn in welches Attribut Gbernommen
wird. Genauere Informationen dazu befinden sich in der Gelil§¢ AbschnittGEOSIPLAN3 / EN-
STELLUNGBN X KABELLAUSSEHEN DEPBJEKTE

Zusatzinformationen werden im Messcootemer mit einem Informationstrennzeichesi€éhe Konf
guration¢z.BcaaAydzaa 0 'Y 9y RdlierRE&onhes daSedailich Méheere Zusatzi
formationen, jeweils mit dem Informationstrennzeichen getrennt codiert werden. Typischerweise
werden diese Zusatzinfos bei der Kilometrierung undSzhvaltkastenund Schachtbezeichnungive
wendet.

Beispiel:
58-3¢SX10.0¢2.2 (kein Codeblocktrennzeichen!)

Je nach Konfiguration werden die drei Zusatzinformationen in die entsprechenden Attribute des
Symbolblocks eingetragen.
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5.1 1-Punkt-Symbole

Bei den 1Punkt-Symbolen wird nur ein Messpunkt zur Positionierung des Symbolobjekts verwendet.
Dabei kann die Drehung des Symbols nicht beeinflusst weienGroflie des Symbols wird beg-di
ser Symbolarim Nomalfall ebenfalls nicht durch die Aufnahmedaten beeisdhu

Zusatzinformationen z Blockskalierung beeinflussen:
Der Skalierungsfaktpmit demder Block im CAD eingefugt wird, kann aber von in der Zusatziaform

tion mitcodierten Zahlenwerten abhangig gemacht werden. Beispiel eines Sonderfalls: Aufgeno
mene Baurkronensymbole anhand eines mitcodierten Baumkronendurchmessers in Meter im CAD
skaliert einfigenIn der GeosiCODEStandardKonfiguration ist keirSymbol fir einen derartigen
Sonderfall konfjuriert. In der Geodiilfe Abschnitt GEOSIPLAN3 / EINSTELLUNENK X BESTEHENDE
KONFIGURATION BEARBEN/ TABELLEODIERUNG GEOSCODHBEPARAMETEINRSt jedochbeschrieberwie

so ein Sonderfall konfiguriert werden kann.

Zusatzinformationen z in Blockattribute schreiben:
Ublicherweise werden mitcodiertZusatzinformatiaen in die Eigenschaftenfeldeesl GeosVERM

Punktesgefillt und von dort auslaut Konfigurationin die entsprechende€ADBIlockattributeein-
getragen.Wie diese Zuordnung konfiguriert werden kann, ist in der GBbsiN3-Hilfe im Abschnitt
GEOSIPLAN3 / EINSTELLUNGEN X BESTEHENDKONFIGURATION BEARBEN/ TABELLECODIERUNG
GEOSCODRPARAMETEReschrieben

Beispiel

Abbildung44: 1-Punktsymbole
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